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Úvod

Nikola Tesla: „Veda je len perverzitou pokiaľ jej 
najvyšším cieľom nie je lepšie ľudstvo.“



  



  

Úvod

Čo ak dokážeme vyrobiť oči?



  

Kinect?



  

Ako to funguje? 



  

Our Solution



  

Identifikácia 
objektov



  

Identifikácia 
objektov



  

Navigácia



  

Navigácia - server



  

Navigácia - server



  

Navigácia – zvukový modul

Text to speach - Linux



  

Remote control



  

Ukážka

https://www.youtube.com/watch?v=z0nRO8SnOh4

https://www.youtube.com/watch?v=z0nRO8SnOh4


  

Ďakujem za pozornosť
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