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Znackovaci jazyky

o Skriptum:
http://gis.vsb.cz/ruzicka/Predmety/Znackovacil
azyky/Texty/ZnackovacijazykySkriptum.pdf

- Prednasky a dalsi zdroje:
http://gis.vsb.cz/ruzicka/Predmety/Znackovacil
azyky/index.php

« Cviceni:
http://gis.vsb.cz/ruzicka/Predmety/Znackovaci
azyky/Texty/cvicenl.zip
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» Jazyk pro modelovani, prenos a ukladani
prostorovych dat

 Vytvoren pomoci jazyka XML

« Specifikace je definovana XML schématy
 GML soubor=XML (textovy) soubor

e SoucCasna verze 3.2.1

« ISO 19136:2007
 http://www.opengeospatial.org/
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XSD - XML Schema

» Definuje znacky

» Definuje atributy

 Definuje poradi znacek

 Definuje pravidla pro hierarchii znacek

» Definuje omezeni pocCtu vyskytu znacek

» Definuje omezeni hodnot v atributech a tele

znacky (napf. max. pocet znaku)
» Moznost validace dokumentu
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GML - Schemata

 GML v.2 tvori 3 zakladni schémata:
- Geometry.xsd — definuje geometrickou slozku
geoprvku

- Feature.xsd — definuje hlavni model prvek-
vlastnost. Ramec pro vytvareni prvku

- Xlink.xsd — definuje funkce pro vazby mezi
geoprvky

« GML v.3 rozsireno o dalsich 25 schémat
- Kompatibilni s GML v.2

- Nékolik profilu - nejznamejsi - simple features
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GML - Hierarchie
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GML - Feature, Collection

e Feature
- Geometry

- Topology
- Temporal
 Collection
- Skupiny (sady) geoprvku

- Prostorovy referencni system (Coordinate
reference system)
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GML - Geometry

e Bod, linie, polygon

« Krivky, oblouk, elipsa, spirala
« Parametrické plochy

 TIN

« GRID

 Afinni transformace

» Agregace, Skladani
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» Default styling

* Pozorovani

« Pohybujici se objekty

* Animace (vyziti jazyka SMIL (Synchronized
Multimedia Integration Language)

 Definice referencnich systemu
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« Definice vlastniho profilu - vlastniho jazyka,
ktery je v souladu s GML

 Moznée napr. definovat komplexni prvek
(budova se sedlovou strechou nebo vodovodni
pripojka) a na ten se pak muze kdokoli odvolat
(pouzit pro svuj GML dokument)

* Profil muze obsahovat radu definic omezujicich
geoprvky (napr. topologicka pravidla - pripojka
musi byt napojena na rad)
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Jmenné prostory

Bod

Linie

Polygon

SRS

Knihovna GDAL/OGR
HUMBOLDT
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Dékuji za ucast na seminari

Jan Ruzicka
http://gis.vsb.cz/ruzicka/
jan.ruzicka@vsb.cz
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GML - Pouzité zdroje

* OGIS. GML 2.0
» OGIS. GML 3.0
* OGIS/ISO. GML 3.2.1

* Duchoslav T. Geography Markup Language
3.0, VSB-TUO, Seminar, 2005
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