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How to assembly

* Prepare slides based on scenario
* Link slides — based on dialogs
* Compile
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Tools taxonomy

* Based on way of assembly
— WYSIWYG oriented
— Code oriented
— Combined (Hybrid)
» Based on a type of a final product
— Stand alone

— Interpreted
— Both
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Macromedia family

 Flash MX
 Authorware
 Fireworks
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Other e-Learning tools

 Barborka
 Toolbook
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EI@ Geografické informacni systémy (kapitola/k R°Zd‘-"_'e“"d'*“°"'5’°_h_ “"°f’e'“ pro GIS . o _ )

E@ 1 Maodlul SVET A JEHO POPIS Datove modely pouzivané v GIS lze rozdélit na dvé zakladni skupiny:

{h 1.1 v JAKEM PROSTREDI SE POH

{1 1.2 JAKE JSOU OBJEKTY ?

IZ—ZI@ 2 Modul GEOINFORMATIKA - wektorovy datovy model

= 2.1 GEOINFORMATIKA

~{fh2.1.1 Goje to informatika

~{[}2.1.2 Co je to geoinformatika

-{[2.1.3 Co jsou to gecinformaéni tec

~{fh2.1.4 Go jsou to mobilni gecinform

@ 2.1.5 Geoinformatika v kontextu g1 v dalsim vykladu se budeme zabyvat predevsim vektorovym a rastrovym datovym modelem, kieré jsou dnes nejrozsifenéjsi. Spoleénym jmenovatelem téchto

@ 2.1.6 Aplikace geoinformatiky a ge modeld je, Ze realny svét je v nich rozlozen na nula- az dvojrozmémeé geometricke prvky - body, linie, plochy.

= 3 Modul GEODATA

=-{f}] 3.1 GEOPRVEK A SLOZKY JEHO F Jakémukoliv prvku z redlného svéta, ma-li byt v GISu zachycen, musi byt pfifazen jeden z téchto tFi typi geometrickych

& {1y 8.1.1 Geometricka slozka popisu ¢ prvki. Nap#. vodni tok je modelovan b&iné jako linie, kiiZovatka dvou silnic jako bod, jezero jako plocha, dum jako plocha a

~{[]3.1.2 Tematicka sloZka popisu gex

-{[13.1.3 SloZka popisu kvality geodat

=4Jd 3.1.4 Funkéni sloZka popisu geopt
i Funkéni slozka popisu geop

EI--Qj_'] 3.2 METODY REPREZENTACE OB.
-{{Jy3.2.1 Datové modely, datové modk musi byt vétsi feka zndzornéna jako plocha. Coz ovSem znamensi, Ze v databdzich GISu bude tato feka uloZena dvakrat.

B Lklasicke datove modely — patfi sem:

rastrovy datovy model
hybridni datovy model.

B gbjektové orientovane datove modely - tyto datoveé modely vznikaji pfimou transformaci typu "vnitini” model a GIS.

pod. (Pfi¢emz toto piifazeni je ryze ucelové.

Napi. na mapé dopravnich siti bude Feka reprezentovanou linii, znazorinujici plavebni ¢aru, ale na mapé vodnich ploch jiz

~{fh3.2.2 Sestavovani datovjch mode Jednou jako linie, podruhé jako plocha.) Navic tyto prvky musi byt vzajemné disjunktni a piesné ohranifené (ale kde je napi.
~{[h3.2.3 Datové madely v GIS hranice mezi horskym hi‘hetem a idolim?).
([l 3.2.4 Vektorovy datovy model

~{fh3.2.5 Rastrovy datovy model

([ 3.2.6 Hybridni datovy model

([l 3.2.7 Objektové orientovany datov

=} 2.3 CO TAK TROCHU PORADKU DC

([} 3.4 KVALITA GEODAT

&-{[}] 3.5 ZPRISTUPNENI GEODAT

-} 4 Modul ZPRACOVANI GEODAT

=L 5 Modul GEOINFORMACNI TECHNOLC

-

I Fozoéleni datovych mode i pre GIS | Tizk == Pledchozi Masledujici kapitola B

[« ]

() 2002-2004 Batbomka sleaming - Lbar Holub, Radosky Fasuga, Jana Sarmanova; (o) 2004 COV UPOL 3 Rezim: Student - GIS Student (gis03)
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Other Tools

RealSlideShow
SWISH

MS Power Point
Open Office
F41, QFlash
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Other Tools

RealSlideShow
SWISH

MS Power Point
Open Office
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Markup Languages

HTML

SMIL

SVG

VRML (X3D)
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SMIL

* Synchronized Multimedia Integration
Language
* Supported by: MSIE, Java, RealPlayer

Herlany 13.-14.10. 2004



SVG

* Scalable Vector Graphics
* Plugin, Java
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VRML (X3D)

* Virtual Reality Modeling Language
* Plugin, Java
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Other tools

http://www.quiss.org/switools/
http://f4l.sourceforge.net/

http://lorien.ncl.ac.uk/ming/resources/cal/mme
dia.htm
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