VYSOKA SKOLA BANSKA - TECHNICKA UNIVERZITA OSTRAVA

Hornicko-geologicka fakulta
institut geoinformatiky

TVORBA APLIKACE PRO EVIDENCI RYBARSKYCH
ULOVKU, VYUZIVAJICIi SLUZBU WWW

diplomova prace

Autor: Karel Viéek
Vedouci diplomové prace: Ing. Katefina Riizickova, Ph.D.

Ostrava 2004



zde je vloZzen zadavaci protokol



Prohlasuji, Ze

celou diplomovou praci véetné piiloh, jsem vypracoval samostatné a uvedl jsem
v§echny pouZité podklady a literaturu.

jsem byl sezndamen s tim, Ze na moji diplomovou prdci se plné vitahuje zdakon
¢.121/2000 Sb. - autorsky zdkon, zejména § 35 — vyuZiti dila v ramci obcanskych a
naboZenskych obiadii, v ramci Skolnich predstaveni a vyuZiti dila §kolniho a § 60 —
Skolni dilo

beru na védomi, Ze Vysoka Skola baiiska — Technicka univerzita Ostrava (ddle jen
VSB-TUO) md prdvo nevydélecné, ke své vnitini potiebé, prdci ufit (§ 35 odst. 3)
souhlasim s tim, %e jeden vytisk diplomové prdce bude uloien v Ustiedni knihovné
VSB-TUO k prezenénimu nahlédnuti a jeden vytisk bude ulofen u vedouciho
diplomové prdace. Souhlasim s tim, Ze udaje o diplomové prdaci, obsaZené v Zaznamu
0 zavérecné prdci, umisténém v piiloze mé diplomové prace, budou zveiejnény

v informacnim systému VSB-TUO.

bylo sjedndno, ¥e s VSB-TUO, v piipadé zdjmu 7 jeji strany, uzaviu licenéni
smlouvu s opravnénim uZit dilo v rozsahu § 12 odst.4 autorského zdakona.

bylo sjednano, Ze uzit své dilo — diplomovou prdaci nebo poskytnout licenci k jejimu
vyuZiti mohu jen se souhlasem VSB-TUO, kterd je oprdvnéna v takovém piipadé ode
mne poiadovat piiméieny p¥ispévek na ithradu nékladii, které byly VSB-TUO na
vytvoieni dila vynaloZeny (aZ do jejich skutecné vyse).

V Ostravé dne 20.4.2004 Karel Vicek

Karel Vicek
Partyzdnska 1107
756 61 Roznov Pod RadhoStém



ANOTACE DIPLOMOVE PRACE

Tato diplomova priace je zaméfena na rozSifovani geografickych informacnich
systétmii mezi laickou vefejnost. V uvodu je vysvétlena problematika vizualizace
prostorovych dat v prosttedi WWW. Nasledn¢ je vybrano vhodné programové vybaveni
pro tvorbu aplikace, jenz ma slouzit pro vizualizaci prostorovych dat. V dalsi c¢asti
je zpracovana analyza informacniho systému, ze které nasledné vzesla aplikace pro evidenci
rybarskych ulovkl, vyuzivajici sluzbu WWW. Aplikace je ur¢ena ptredevSim pro rybarskou
vetejnost, kterd si mlze interaktivné zjiStovat informace o revirech a predev§im ulovcich
na téchto revirech. UZivatelé maji také moznost tyto tlovky zadavat. Také slouzi jako mapova

prohlizecka rybatskych revirt na Severni Moravé a ve Slezsku.

ANOTATION OF THESIS

This disseration is about dissemination of geographical information systems to the
common people. Introduction explains visualisation of space datas in WWW. Recommended
software equipment is selected as next. Following chapetr includes analysis of information
system that was used as the base of WWW application for fishing trophies. This application
enables interactive overview of fishing areas and tropies. All users can add own catches.
The application is assigned to fishers and is useful as the fishing map of Northern Moravia

and Silesia too.
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1 Uvod

Informacni systémy hraji v dne$ni dobé vyznamnou roli. Uzivatelé téchto systému
si preji co nejefektivnéji vyuzivat zdroje informaci a co nejrychleji informace ziskavat.
Vyuzivani informacénich systémi neni jen doménou expertl na danou oblast, tedy napf.
manazeru, kteti se dle ziskanych informaci rozhoduji. Manazer pozaduje maximalizaci vyuziti
zdrojii a naopak minimalizaci Casu k jejich ziskani. Zaroven musi nékdo zdroje aktualizovat,
aby jejich vyuzivani bylo efektivni. Dnes jsou informacni systémy vyhledavany i Sirokou
vefejnosti, nebot’ informace ziskané z té€chto systémti mohou uzivatelim usSetfit Cas, finance,

atd.

Tato diplomova prace se zabyva tvorbou informacniho systému v prostiedi internetu.
Prostfedi internetu je voleno kvuli pfistupnosti pro co nejvétsi spektrum uzivateld.
Implementace v prostfedi internetu vétSinou neobtézuje uzivatele instalaci novych produkti
a je vesmes poskytovana zdarma. Nejinak je to saplikaci, kterd vznikla vramci této
diplomové prace. Aplikace pro evidenci rybarskych ulovkd nepozaduje instalaci zZadného
podpirného programu a je poskytovana zdarma. Aplikace je praktickou ukadzkou toho,

ze geografické informacni technologie mohou byt vyuzivany témét ve vSech oborech.

Tento systém by mél slouzit vSem sportovnim rybaiim, ale mohou jej vyuzivat
1 ostatni uzivatelé. M¢l by poskytovat informace o rybaiskych revirech, tlovcich na téchto
revirech 1 sjejich lokalizaci. O vyhledaném reviru jsou uzivateli poskytnuty veskeré
informace, které obsahuje Soupis revirii pro Severni Moravu a Slezsko, jehoz vydavatelem
je Cesky rybatsky svaz (viz kapitola 3). UZivatel si bude moci vyhledat revir v zdjmové
oblasti a zjistit si tlovky na tomto reviru, a dle této informace se rozhodnout o své navstéve
zvoleného reviru. TaktéZ se predpoklada, Ze uzivatel zaeviduje sviij lov do tohoto systému,

pokud navstivi néjaky revir a ulovi rybu. Zdjmovou oblasti je Severni Morava a Slezsko.



2 Postup zpracovani

Stanovil jsem nasledujici postup p¥i zpracovani diplomové prace:

» studium problematiky publikace a vizualizace prostorovych dat v prostiedi WWW
* volba programovych prostiedk

* analyza a navrh informac¢niho systému

* navrzeni datového modelu

* vytvoreni databaze

* naplnéni databaze

» tvorba informacéniho systému

* testovani aplikace



3 Cesky rybarsky svaz

V Ceské republice jsou aktivity souvisejici se sportovnim rybolovem organizovany

Ceskym rybatskym svazem. Mezi hlavni aktivity Ceského rybaiského svazu patii:
» vykonavat rybarské pravo ve smyslu zadkona o rybarstvi

* poskytovat sluzby pro organizacni jednotky svazu a jeho ¢leny vcetné nakupu
a distribuce rybich néasad pro dalsi produkci a pro zarybniovani rybarskych

revirt
* rozvijet a popularizovat rybatsky sport

Sportovnim rybaistvim se zabyvaji 3% populace v Ceské republice. V soucasné dobé
se Cesky rybaisky svaz sklada ze 7 uzemnich svazi, pod které spada 479 mistnich organizaci.
V mistnich organizacich je evidovano 216 221 dospélych clenti a 49 889 clent ve veku
od 8 do 18 let. Rybaiské reviry v Ceské republice tvoii 34 100 hektarti vodnich ploch. Roéné

se ulovi vice jak 3 751 tun riznych druhi ryb. (Ciselné Gidaje jsou vztazené k roku 2002.)

Uzemni vybor pro Severni Moravu a Slezsko sdruzuje ptes 50 000 ¢lenti a to vEetnd
mladeze. O hospodareni na rybaiskych revirech se podili 60 mistnich organizaci. Organizace

pecuji o 5 000 hektart vodnich ploch, a to jak pstruhovych, tak i mimopstruhovych.
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4 Popis pouzitych dat

V diplomové praci jsem pracoval s vektorovymi geotady, které mi vymezovaly

prostorové rozmisténi rybatskych revirti. Dale jsem pracoval s popisnymi udaji o revirech.

4.1 Geodata

Pti rozhodovani o vektorovych zdrojich pro mapovy vystup jsem chtél vyuzit
vektorovou databazi ArcCR500, ale pii jejim prohledani jsem zjistil, Ze tato databaze
je nelplna. Neobsahovala nékteré vodni plochy v zajmové oblasti — Severni Morava
a Slezsko. Dalsi alternativou bylo pouziti vektorové databaze DMU200, nicméné ani tato
databaze neobsahovala veskeré vodni plochy a vodni toky v z4jmové oblasti. Z téchto dvou
variant byla pro dany uéel vhodng;jsi vektorova databaze DMU200. Aby ji bylo mozno pouZit,
musel jsem vrstvy ,, Vodni toky “ a ,, Vodni plochy “ doplnit o chyb¢jici elementy a atributy.

Jako podklad pro dopliiéni chybéjicich dat jsem pouzil mapy Klubu ceskych turistt
v mefitku 1:50 000, jenz byly jiz geometricky transformovany. Tyto mapy pokryvaji celou
zdjmovou oblast. Pro digitalizaci chybé&jicich vodnich ploch jsem pouzil produkt ArcView
GIS 3.2. Nové zdigitalizované plochy byly ukladdny do vrstev ,, Vodni toky a ,,Vodni
plochy “. Déle jsem pomoci ArcView rozdélil nebo naopak sloucil vodni toky tak, aby tvofily
revir dany popisem v Rybarském fadu a soupisu revird platném od 1.1.2003. Dle tohoto
soupisu revirit byly obéma vrstvam dopsany nové atributy. Do nového sloupce ,,c_rev“ bylo
pfipsano ¢islo reviru a do sloupce ,,id pod‘ identifikator lokality. Ptes tyto identifikatory

byla pozdé¢ji pfipojena navazujici popisna data

Z vektorové databaze DMU200 jsem pouzil tyto vrstvy:

e kraje

e okresy
o lesy

* silnice
* sidla

e vodni plochy

11



* vodni toky

Dal§im zdrojem byla publikace ,,Rybdrské reviry Severni Moravy a Slezska“[1].

Z tohoto zdroje jsem Cerpal informace o lokalizaci jednotlivych revirti na mapé¢.

4.2 Navazujici popisna data

Z ptedchoziho ro¢nikového projektu, vnémz predmétem feSeni byla aplikace
pro vedeni ,,Mistni organizace v Roznové pod Radhostém®, jsem mél jiz hotovou databézi,
kterd mimo jiné obsahovala tabulku s rybarskymi reviry Severni Moravy a Slezska.
Tato tabulka nese zdznamy, jenz jsou uvedeny v ,,Rybadrském radu a soupisu revirii platnéem
od 1.1.2003%. M¢l-li revir vice lokalit, byla tato skutecnost zaznamenana v nové tabulce,
jenz byla propojena s tabulkou ,, Revir vazbou 1..N. Databdze byla ve formatu Microsoft
Access. Pro ucely této diplomové prace jsem pouzil tabulku se vSemi lokalitami uréenymi
klovu ryb na Severni Moravé a ve Slezsku. Tabulku jsem vyexportoval

do textového formatu, jednotlivé zaznamy byly oddéleny oddélovacem.

Pfi feSeni této diplomové prace nebylo nutné rozkladat reviry a lokality
na nich vazbou 1..N, nebot’ prace pouze s jednou tabulkou byla v tomto piipad¢ efektivnéjsi
a pro potieby aplikace dostacujici. Tabulku s lokalitami jsem nasledné naimportoval

do databazového systému MySQL pomoci SQL dotazu.

421 Datovy model

Datovy model rela¢ni databaze je popsan pomoci diagramu entit a vztaht.

UZIVATEL ««—pp| ULOVEK [««——» REVIR
N M 1 N 1

1
BOD

Obr. 1 ER diagram databéze

Vztah mezi tabulkou ,,Ulovek* a ,,Bod* je 1:1, a to z divodu prace s vyslednou

aplikaci. Tato vazba akceptuje pozadavky dale navrzeného feSeni.
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4.2.2 Databaze ,rybydb“

Pro ukladani dat do databaze jsem zvolil databazovy systém MySQL a v tomto
prostfedi jsem vytvofil tabulky pro uklddani dat. Tabulka s lokalitami uréenymi pro lov ryb

byla tedy naimportovana pod jménem Revir.

Vypis atributi z jednotlivych tabulek:

Tabulka REVIR (vycet atributd viz Tab. 1) jiz byla podrobné popsdna vyse, neni

nutno ji tedy jiz vice specifikovat. Je zde evidovano 444 lokalit urenych klovu ryb

na Severni Moravé a ve Slezsku.

Nazev pole Datovy typ Primarni kli¢ Poznamka
] jedine€ny identifikator
id_r Integer ano .
pro revir
c_rev integer ne Cislo reviru
naz_r text ne nazev reviru
lokal text ne lokalita na reviru
katastralni uzemi, v némz
v_k u text ne . o
se vodni plocha nachazi
delka float ne délka toku
rozl float ne rozloha vodni plochy
info text ne informace o reviru
omez text ne omezeni na reviru

Tab. 1 Tabulka atributd pro reviry

Tabulka ULOVEK nese zidznamy o jednotlivych tlovcich. Do této tabulky

jsou ukladany udaje, které vyplni samotni rybafi v zaddvacim formulafi ve vysledném

informa¢nim systému. (Vycet atributii viz Tab. 2)
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Nazev pole Datovy typ Primarni kli¢ Poznamka
id_ul nteger Ao jedinecny identifikator
pro ulovek
id_uz integer ne identifikator rybare
datum date ne datum uskutecnéni lovu
popis float ne popis lovu
id_rev integer ne revir, na némz doslo k ulovku
foto text ne nazev souboru fotografie

Tab. 2 Tabulka atributi pro jednotlivé tlovky

Tabulka BOD. Zde jsou uklddany udaje, jenz udavaji misto lovu. Jsou zde

zaznamenavany X a Y

k alovku.(Vycet atributl viz Tab. 3)

soufadnice bodu lovu, dale c¢islo reviru, na némz doSlo

Nazev pole Datovy typ Primarni klié¢ Poznamka
id_bod integer ano jedinecny identifikator pro bod
x_sour float ne X soufadnice bodu na mapé
y_sour float ne y soufadnice bodu na mapé
Cislo reviru, kde doslo
id_rev integer ne ]
k uloveni ryby
_ . ulovek, jemuz nalezi dany
id_ul integer ne bod
o}

Tab. 3 Tabulka atributii pro ukladani X a Y soufadnice bodu lovu

Tabulka UZIVATEL nese zaznamy o rybafich, tedy jméno uzZivatele ¢i jeho

ptezdivku. TaktézZ je zde ukladan e-mail na uzivatele. (Vycet atributl viz Tab. 4)
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Nazev pole Datovy typ Primarni kli¢ Poznamka
. . jedinecny identifikator
id_uz integer ano B

pro uzivatele
. jméno uzivatele - mlze se
jmeno char ne _ . L
jednat o jméno, prezdivku, ...

email char ne e-mail na uZivatele

Tab. 4 Tabulka atributii s idaji o uzivateli

5 Vybér programového vybaveni

Z prace vyplyva, Ze informacni systém ma fungovat v prostfedi internetu, tedy bez
lokalné uloZenych programovych aplikaci a dat. K feSeni tohoto problému bylo nutno nejprve
nalézt odpovidajici technologie. Zde uvadim piehled softwarovych produkti, které umoznuji

vytvoreni a béh informacnich systémt v prostiedi WWW.

5.1 Internetové prostredi

S nartistem internetu za posledni desetileti souvisi 1 velky narGst poskytovanych
sluzeb, které jsou dostupné jeho prostiednictvim. V diivejSich dobach byly sitové aplikace
dostupné pouze pro velké organizace, nebot’ ndklady na zfizeni a provozovani vlastni sité

byly vysoké.

Naproti tomu internet dnes pfedstavuje levnou a témér vSudepfitomnou sit’.
Uzivatelem internetu muze byt kdokoli, kdo spliiuje urcité pozadavky na jeho funkcnost.
Uzivatel musi mit pocita¢ se standardizovanym webovym prohlizeCem (Internet Explorer,
Netscape, Mozila, ...). Tento poéitadé musi mit pfipojeni k Internetu. Aby mohl webovy
prohlize¢ reagovat na pozadavky uzivatele, musi byt tento pozadavek zasilan na vzdaleny
server. Ukazme si tedy princip mozné sitové architektury pro komunikaci v prostiedi

internetu.

5.1.1 Klient-server

Technologie vyuzivana k feseni problému v prostiedi WWW se nazyva klient-server.

Klientem je uzel (pracovni stanice) nebo program, jenz vyzaduje sluzbu po serveru
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(viz Obr. 2). Takto je pracovné zatizen pifedevSim server. Vystupni stranka webového
prohliZzece je v co nejvétsi mife zpracovdna na strané serveru. Pouzita technologie neklade
tak vysoké naroky na komponentové a programové vybaveni u klienta, jako spi§ na strané
severu.  Obsluha klientského prosttedi ma byt v internetovych aplikacich nenarocna.
Pti vzajemné komunikaci klienta se serverem se vyuzivaji prenosové protokoly HTTP (sluzba
WWW). Sit’ by neméla prenaset velké datové baliky, aby nedochazelo k velkym prodlevam
pfi Cekani klienta na zpracovani pozadavku. Spolehlivost komunikace neni az tak zavisla
na klientskych stanicich, jako spi§ na spravné ,,vyladéném* serveru. Kvalita zobrazované
informace nesmi zaviset na schopnostech koncového uZivatele. Pouzitd technologie musi
vytvaiet dokonale bezpecny systém. Musi byt zabezpecen proti zhrouceni, chybnym zapistim,

hackerim, a také proti uniku informaci.

Jednoduchy princip architektury klient-server je prezentovan na ndzorném piikladu
(viz Obr. 2). Jedna se o sluzbu WWW, klientem je libovolny internetovy prohlize¢ (Internet
Explorer, Netscape, Mozilla, ...). S timto klientem komunikuje uZzivatel, ktery mu zadava
pozadavky. Klient pfevede pozadavky uzivatele do protokolu HTTP a odesle je serveru.
Server tyto pozadavky pfijme, zpracuje a odpovi klientovi. Pfesny format pozadavku

a odpovédi je definovan ve specifikaci protokolu HTTP. Odpovéd’ zobrazi klient.
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POZADAVEK
QIADLH00

KLIENT KLIENT

KLIENT

Obr. 2 Architektura komunikace klient — server

Pro technologii klient-server plati rozdélené zpracovani mezi klienta a server, piipadné

mezi tfi vrstvy (kapitola 5.1.2 Ttivrstvé architektura webové databazové aplikace).

5.1.2 Trivrstva architektura webové databazové aplikace

Zakladem aplikace je databdazova vrstva (viz Obr. 3), kterou tvoti databazovy systém,
jenz obstaravad spravu databize obsahujici data, jejich vytvareni, odstrafiovani, modifikaci.
Nad databazovou vrstvou je prostredni vrstva, jenz obsahuje aplikacni logiku a zajiStuje
komunikaci mezi ostatnimi vrstvami. Tieti vrstvou je klientskd vrstva, jez je obvykle

reprezentovana webovym prohlize¢em, ktery umoziiuje komunikaci uzivatele s aplikaci.
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SYSTEM DATABAZE

Obr. 3 Trivrstva architektura webové databazové aplikace [2]

Ttivrstva architektura je vyuZivana ptedevSim u tenkych klientii, 1ze se sni setkat
1 u siln¢jsiho klienta. Tenkého klienta ptfedstavuje webovy prohlize¢, v klientské vrstvé
pracuje jen velmi malo aplikacni logiky. Webovy prohlize¢ pouze zasila pozadavky pomoci
HTTP protokolu a poté zobrazuje odpovédi, nejéastéji jako dokumenty HTML. HTML
je formétovaci jazyk, jenZ je nastrojem pro strukturovani a prezentaci informaci v aplikacich

webového prohlizece.

Ptikladem siln¢jSiho klienta lze prezentovat javovy applet vlastni vyroby. Uzivatel
si tento applet stdhne na sviij pocita¢, kde na vlastni platformé spousti ¢ast aplikacni logiky.
Applet nadale komunikuje s prostiedni vrstvou, kterd tvoii rozhrani pro komunikaci

k databazové vrstve.
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Silny klient je soucasti dvouvrstvového feSeni (architektura klient-server). Klientska
vrstva obsahuje vétSinu aplikacni logiky, zatimco serverovou vrstvu tvoii samotny

databazovy systém.

Pro teSeni diplomové prace jsem se na zaklad¢ funk¢nosti systému rozhodl
pro architekturu klient-server. Tento model zajiStuje vSechna kritéria kladena na vysledny

informacni systém.

5.2 Webové servery

Webové servery byvaji také oznacovany jako servery HTTP. Funkci webovych
serverti je naslouchdni pozadavkim HTTP, piijem piichozich pozadavki HTTP, obsluha
pozadavkl a vraceni odpovédi HTTP s pozadovanymi vystupy. Existuje vice webovych
serverl, a to jak komercnich, tak i nekomerénich. UkaZzme si dva nejpouzivanéjsi webové

servery.

5.21 Apache

Jedna se o webovy server s otevienym zdrojovym koédem, jde tedy o nekomercni
produkt a je mozno si jej stdhnout z adresy http://www.apache.org. Instalace a konfigurace
pro ucely provozovani webovych aplikaci je docela jednoducha. Je urcen pro operacni systém
Linux i Windows 32bit. Server Apache je dnes ve verzich 1.3 a 2.0. Verze 2.0 se od verze 1.3
li$i predevS§im lepSi podporou, vykonnosti a stabilitou na jinych pracovnich stanicich
neZ na Unixovych. Podporuje novy protokol IPv6, coz je nova verze protokolu IP z baliku

sitovych protokoltt TCP/IP. Jsou doplnény filtrovacimi moduly.

5.2.2 Internet Information Server

Jedna se o produkt firmy Microsoft Corporation. Existuje ve vice verzich a je soucasti
Windows .NET, tedy serverovych variant Windows 2000, XP. Nejnov¢jsi verzi IIS je verze
6.0, ta se od IIS 5 lisi vétsi bezpecnosti, jednodussi spravou a odolnosti. IIS 6 je standardné
instalovan se vSemi sluzbami vypnutymi a administrator serveru si pozadované sluzby zapina

sam.

Nyni se objevuje zcela novy produkt Windows Server 2003 — Web Edition, ovSem
ten nebude nabizen v maloobchodni siti. Syst¢ém Windows Server 2003 je vytvoren

na zaklad¢ systému Windows 2000 Server. Windows Server 2003 je uren pro tvorbu
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a poskytovani hostitelskych sluzeb webovym aplikacim, webovym strankdm a webovym

sluzbam XML. Veskeré produkty jsou komercni.

Pro praci jsem vybral HTTP server Apache 1.3. Hlavni prioritou oproti IIS
je skutecnost, Ze se nejedna o komer¢ni produkt. Verze Apache 2.0 nebylo tieba, nebot

pro ucely diplomové prace postacovala verze 1.3.

5.3  Skriptovaci jazyk PHP

Jedna se o skriptovaci jazyk s otevienym zdrojovym kodem. Skripty PHP se daji
vkladat do statickych souborit HTML. Jako Apache, tak i PHP je flexibilni vii¢i opera¢nimu
systému a platformé. Verzi jazyka PHP existuje velka fada a je neustdle obménovana novymi
verzemi. Nyni se jazyk PHP nachazi ve verzi 4. Oproti verzi PHP3 je interni skriptovy stroj
kompletné piepsany. Ve verzi 3 byly skripty vykonavany po tadcich, tedy kazdy radek skriptu
bylo nutné nacist, analyzovat a provést. Pokud se ptikaz v téle opakoval vickrat, znamenalo
to jeho opakovanou interpretaci. Z toho vyplyva velké zpomaleni. PHP 4 pracuje jinym
zpusobem. Skript se ptrecte, analyzuje a zkompiluje do mezilehlého formatu, ktery je potom
vykonan tzv. exekutorem skriptového zdroje PHP4 Zend. Skriptovaci jazyk PHP4 je rozd¢len

do dvou komponent. Jedna se o knihovny funkci a hlavni stroj Zend pro zpracovavani skriptt.

Z ptedeslého vykladu vidime vyhody verze PHP4, tudiz jsem pouzil verzi PHP 4.0.6.

5.4 Databazovy systém

Hlavni ulohou databazového systému je ukladani, vyhleddvani a sprava dat. Nejvice
vyuzivanym databdzovym systémem v ramci internetu je MySQL. Na zakladé studia jeho

vyhod a nevyhod, jsem se jej rozhodl pouZit.

541 MySQL

MySQL je relacni databazovy systém stfedni velikosti. Svoji konstrukci se hodi
ke spravé webovych databazi. Pro dotazovani nad databazi je vyuzivan strukturovany
dotazovaci jazyk SQL. Je to standardni jazyk pro komunikaci s relacnimi databazemi.
Nejedna se vSak pouze o dotazovaci jazyk, ale taky slouzi coby nastroj

pro vytvareni databazi, spravu a zabezpeceni. MySQL podporuje skriptovaci jazyk PHP.
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5.5 Vizualizace prostorovych dat v prostredi WWW

V dnesni dob¢ jiz mame mnoho moznosti, jak prezentovat prostorova data v prostiedi
WWW. At jiz se jedna o komer¢ni, tak 1 nekomeréni vyuziti. A€ by to mohlo vypadat,
ze nekomercni feSeni nam neposkytne tak silné nastroje jako komeréni produkt,
tato domnénka by byla mylnd. Existuje jiz fada “open source” projektd, tedy volné
dostupnych produktii , jenz mohou sméle sekundovat komerénimu feSeni. Mezi nejzname;jsi
produkty z fad komercnich mizeme zatadit ArcIMS, jedna se o produkt firmy ESRI. DalSim
produktem je GeoMedia Web Map od spole€nosti Intergraph. O komercnich produktech
se nebudu vice rozepisovat, nebot’ jejich potizovaci néklady jsou vysoké, a proto nemohou
byt vyuzity v této diplomové praci. K nejpouzivanéjSim “open source” projektim patii

produkt MapServer z Minesotské univerzity.

5.5.1 Mapovy server MapServer

Jedna se o mapovy server z Minesotské univerzity, ktery je volné ke stazeni. Tento
mapovy server generuje na zaklad¢ uzivatelem zadanych parametrii mapové vystupy. Ty jsou
ukladany ve formé rastrovych obrazki, které nasledné nacitdme do internetovych aplikaci.
Nemusi se ovSem jednat pouze o internetové aplikace, ale i o intranetové €i extranetové
aplikace. Uzivatel tedy pracuje s rastrovymi obrazky. Jako vstupy mohou slouzit vektorové
soubory, rastrové soubory, ale mohou byt také ve formé Cciselnych soutadnic, znichz
se nasledné vykresli vrstva. VSe se odehrava na strané serveru, z toho vyplyva, ze uzivatel
nemusi mit nainstalovan Zzadny specialni software pro zobrazovani potiebnych dat.
PHP/Mapscript je modulem MapServeru. Jedna se o knihovnu *.dll, kterou kopirujeme
do extenzi jazyka PHP. Tim jsem jiz nastinil, Ze tato knihovna obsahuje kolekci tfid pro praci
s digitdlnimi mapami. Dovoluje vyuZzivat vyhody jazyka PHP. S ohledem na pouZiti modulu
PHP/Mapscript verze 3.6 bylo nutné pouzit skriptovaci jazyk PHP 4.0.6, nebot’ pfimo pro tuto

verzi PHP byla knihovna Mapserveru zkompilovana.

5.6 Skriptovaci jazyk JavaScript

JavaScripty mohou byt vklddany pifimo do HTML stranek. JavaScript je klientsky
skript, to znamend, ze se odesild se strankou na klienta (do prohlizece) a teprve
tam je vykonavan. Ackoli JavaScript pfipomina Javu, je zde velky rozdil. Java
je programovaci jazyk, ktery je komplexnéj$i nez JavaScript. Javascript byl vytvofen jako

lehce srozumitelny jazyk pouzitelny v internetovych strankach.
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5.7 ArcView GIS 3.2

Produkt firmy Esri, Inc. Jednd se o aplikaci, kterd umoziiuje praci se vSemi
informacemi, které maji vztah k mapé. Ptistupuje ke geografickym i k tabulkovym datlim,
umoziuje jejich zobrazovani, dotazy, vybéry, analyzy a samoziejmé i prezentaci vysledka

prace.

5.8 Prehled zvoleného programového vybaveni

Webovy server: Apache, verze 1.3
Skriptovaci jazyk: PHP, verze 4.0.6

JavaScript
Mapovy server: MapServer 3.6, php-mapscript
Databazovy systém: MySQL, verze 3.23
Editace a digitalizace vektorovych vrstev: ArcView GIS 3.2
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6 Analyza a navrh informaéniho systému

Pro analyzu systému jsem pouzil objektové orientovanou analyzu. Cely proces
realizace produktu je pfi této analyze popsan jistymi modely, jenzZ ndm umozni 1épe pochopit
vyvijeny systém. K tomuto popisu jsem pouzil jazyka UML (Unified Modeling Language).
»UML je jazyk umoziujici specifikaci, vizualizaci, konstrukci a dokumentaci artefakti

softwarového systému* [2].

6.1  Slovni specifikace pozadavku

Cilem prace je vytvorit informac¢ni systém, ktery bude slouzit k evidenci rybarskych
ulovkid v prostiedi internetu. Po systému je pozadovano, aby byl schopen zobrazovat mapu
revirt
a mé¢l moznost zobrazovat podrobné informace k vybranému reviru. Dale systém musi
umoznovat vyhledavat reviry dle jeho Cisla nebo ndzvu reviru. Informacni systém musi
byt schopen ptedkladat uzivateli podrobny piehled o ulovcich a to jak na jednotlivych
revirech, tak i v rdmci celého Severomoravského kraje. Uzivatel mize zadavat novy tlovek
nebo vyhledavat informace o reviru ¢i ulovcich. Pro praci s mapovym oknem musi
byt pouzity translokacni nastroje, jako jsou zoom-in, zoom-out, pan, centrovani, pohyb
s mapou pomoci Sipek. Pro praci s mapou je pouzivan produkt MapServer z Minesoty.

O udrzbu by se mél starat administrator informacniho systému.

Informacéni systém by mél byt navrzen takovym zpiisobem, aby nebyla potieba

pfi jeho provozu pouzivat komeréni software.
Byly stanoveny zakladni poZadavky na informacni systém:

* evidovat jednotlivé tlovky na uréitém reviru vcetné jejich lokalizace a uidaju o:
- jménu lovce
- e-mailu
- datumu lovu
- reviru, na némz se uskutecnil lov
- popisu lovu
- fotografii tlovku

e zobrazovat mapu revira a k ni prislusné informace
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vytvofit translokaéni néstroje pro praci s mapou

zobrazit informace o reviru + moznost jeho lokalizace v map¢
zobrazit seznam ulovkl k danému reviru + lokalizace ulovku
zobrazit fotografii k ulovku

zobrazit seznam vSech tlovka na vSech revirech

Jiz zde se objevuji prvni pojmy, které je potfeba vysvétlit pro lepsi chapani dané

problematiky:

Administrator

MapServer

UZivatel

Revir

Ulovek

Jmeéno

E-mail

Datum

Popis lovu

Zoom-in

osoba, ktera je povétena ¢i opravneéna ke spraveé informacniho systému

mapovy server, jenz generuje na strané serveru dle zadanych pozadavkt

rastrové obrazky, které se vraceji klientovi

osoba, ktera vyuziva informacni systém, prohlizi data a vkladad nové

zéznamy o ulovcich

jedné se o vodni plochu urcenou k lovu ryb, ktera je uvedena v Soupisu

revirt pro Severni Moravu a Slezsko

reprezentuje jeden ulovek jednoho rybafe na reviru

identifikace osoby, jenz zaznamenala uloveni ryby

spojeni na uzivatele pomoci elektronické posty

uvedeni data, kdy doslo k uloveni ryby

ptesn€jsi popis lovu rybafe; mély by zde byt ulozeny informace

o zpusobu lovu, nastraze, ¢asu, mistu, okolnostech lovu, ...

translokacni funkce, jenz ndm umoziuje zménu métitka daného uzemi,

tedy zmensSeni méfitka zobrazeni dat
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Zoom-out

Pan

Centrovani mapy

Pohyb s mapou

Mapové okno

translokacni funkce, jenZ ndm umoznuje zménu metitka daného Gzemi,

tedy zvétSeni métitka zobrazeni dat

translokacni funkce, jenz ndm umoziuje posun dané¢ho uzemi

translokacni funkce, jenZz ndm umoZiiuje centrovani daného Uzemi

na stfed mapového okna

translokacni funkce pro pohyb se uskuteciiuje pomoci Sipek

okno, do kterého je nacten vygenerovany obrazek mapovym serverem

6.2 Model byznys procest a doménovy model

Doménova analyza se nam snazi poskytnout pohled na objekty v informacnim

systému, jejich vztahy a chovani.

»ITtida je popis mnoziny objektd majicich spole¢nou strukturu, chovani, vztahy

a sémantiku“[3]. Pro ptehlednost a pochopeni tfid uvadim jejich podrobnéjsi textovy popis.

TRIDA

Mapové okno

UZivatel

POPIS

Zde je nacitdn rastrovy obrazek, jenz je vygenerovan mapovym
serverem. Obrazek je generovan na podkladé predanych parametrt,
jez urcuje uzivatel. Tento obrazek je vkladan do HTML stranky.
Jakmile provedeme jakoukoli zménu (zoom, pan, ...), je opét generovan
novy rastr. VnaSem piipadé jsou na Mapové okno pouzivany
transloka¢ni funkce popsané vyse (kapitola 6.1 Slovni specifikace
pozadavki). V této tfidé je pouzivana metoda pro zjisténi soutradnice

pii kliknuti do Mapového okna.

Predstavuje uZivatele jakoZto osobu, jez ma moznost prohlizet rybaiské
reviry a informace knim vztazené. Dale muze prochazet wlovky
na danych revirech a prohlizet jejich lokalizaci v Mapovém okné.
U uzivatele je evidovano jméno a e-mailova adresa. UZzivatel zadava
nové ulovky, které jsou ukladany do databaze, a posléze jsou piistupné

pro vSechny uzivatele.
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Jadro systému

Revir

GUI

Ulovek

Bod

Reka

Prehrada

Jedna se o imaginarni tfidu, kterou v informa¢nim systému reprezentuje
databazovy server, zde se jedna o MySQL. Do této databaze
jsou uklddany informace o ulovcich a bodech k témto ulovkim.
Dale jsou zde uloZeny informace o revirech a uzivatelich.

Jadro systému hlidd ptfihlaSovani uzivateld a spravu Gcti.
Déle reprezentuje mapovy server, jenz slouzi pro obsluhu Mapového

okna. Tato tfida nema tudiz Zadné vlastnosti, ale pouze metody.

Tiida, kterd reprezentuje rybaiské reviry (v naSem piipadé Severni
Moravy a Slezska). U této tfidy je evidovano <¢islo reviru,
které je celorepublikové jedinecné. Nazev reviru u této tfidy predstavuje
nazev daného toku, pfehrady, .... Dale je zde uveden atribut délka
(pouze u toki), rozloha vodni plochy ¢i toku. Jsou zde uvedeny
informace o daném reviru a omezeni na reviru. Kazdy revir jesté nese

informaci, v kterém katastralnim tizemi se nachazi.

Zkratka pro grafické uzivatelské rozhrani, coz znamend prostredi
pro komunikaci s uzivatelem. Uzivatel zde urcuje, co se v daném
okamziku bude provadét. At jiz jde o transloka¢ni funkce,

nebo o prohlizeni revira a ulovka.

Ttida, ktera predstavuje jednotlivé ulovky na revirech. Z predchozich
popisit je ziejmé, k Cemu tato tfida slouzi, tudiz ji nebudu dale

rozepisovat.

Jakmile dojde k zadani ulovku do systému, mé uzivatel moznost
lokalizovat tuto udéalost v mapég. Pravé k tomuto celu je zde tfida Bod.
Atributy jsou revir, na kterém doslo k ulovku, soufadnice ve sméru osy
X a soufadnice ve sméru osy Y a cislo ulovku, k némuz se bod

vztahuje.

Ttida, jez reprezentuje revir danou feku.

Ttida, ktera reprezentuje revir danou piehradu, rybnik, jezero, ....
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6.3 Diagram aktivit

Diagram aktivit slouzi k popisu jednotlivych procesti a reprezentuje jejich stavy

a prechody mezi nimi. Pfi vlastni tvorbé informacniho systému jsem vypustil Cast

ptihlaSovani uzivatele (login), jeZz je zde zaznamendna. PfihlaSovani uZivatele by bylo

vzhledem k ucelu této aplikace ponékud zbyte¢né a mohlo by nejednoho uzivatele odradit

od jejiho pouziti. PfihlaSovani jsem v tomto diagramu ponechal kvili eventualnimu rozsiteni

informacniho systému.

Vysvétleni akénich stavii a prechodl (fizeni), jenz by mohly byt nesrozumitelné,

jsou popsany zde.

AKCNI STAV

Login

OdhlaSeni

Zobrazeni podrobnosti

0 reviru

Zobrazeni lokality v mapé

Umisteni bodu

v mapé

Zadani podrobnosti

o ulovku

Seznam rybadiskych

ulovki

Vypis informaci

o ulovku

VYSVETLENI

umoziuje piihlaSeni uzivatele do informaénimu  systému;

po piihlaseni jiz mtize pracovat s aplikaci

slouzi k zabezpeCeni, které umozni bezpetné odhlaSeni

z informacniho systému

vypise informace o reviru (nazev, Cislo, délku, rozlohu, v k. u.,

informace, omezeni)

tento stav zobrazi v mapovém okné pozadovanou lokalitu

kliknutim do mapového okna se pfevezmou soutadnice kurzoru

a ulozi se do databaze

zadavame podrobnosti o tlovku (jméno, email, datum, revir,
popis lovu)

vypise seznam vsech rybaiskych ulovki na vSech revirech

vypiSe informace o jednom konkrétnim ulovku
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Vybér reviru moznost vybrat revir z vybérového seznamu

ze seznamu

Vybér reviru pomoci translokacnich funkci vyhledam revir, jenz mne zajima

na mapé

Vyhledani reviru v mapé  pii vybéru reviru ze seznamu mam moZznost zobrazit revir

na map¢

zobrazeni informace vypisi se podrobnosti o jednom specifickém reviru

o reviru

Prechody (Fizeni) nebudu blize vysvétlovat, nebot’ jsou ziejmé z podrobnosti

o akénich stavech.

Na dalsi strané je uveden jiz popsany diagram aktivit (viz Obr. 5).
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0€

Diagram aktivit

(o)

[zadavat novy Ulovek]

[konec prace]

[zobrazeni inf. o revirech]

[ zadani podrobnosti o Glovku ]

[zadat lokalizaci ulovku]

zobrazeni lokality
v mapé

umisténi bodu
vV mapé

[konec zadavani ulovku] /

[zadat dalSi ulovek]

[inform. o

ulovku]

[ seznam ryb. Glovk( ]

seznamu]

[vybér reviru se

[vybér reviru na mapé]

vypis

zobrazit v mapé [

informaci

o ulovku

[zobraz dalSi ulovek]

vybér reviru se
] seznamu

[ vyb&r reviru na mapé]

[konec
prohlizeni
Ulovk]

[ vyhledani revirl v mapé ]

[zobrazeni informace o reviru ]

[zobrazit Ulovky na daném reviru]

[konec prohlizeni revird]

[nezobrazit
Ulovky]
jiny revir

vyhledani tlovku
vV mapé

vypis informaci
o Ulovku

]

[zobraz jiny revir]

Obr. 5 Diagram aktivit




6.4 Model pripada uziti

Ptipad uziti neboli USE CASE slouzi k vymezeni toho, co existuje vné systému

(vnaSem piipad¢ uzivatel) a toho, co pusobi uvnitf systtmu — tj. to, co je systémem

provadéno.
Vysvétleni pojmii:

Zadani ulovku

Lokalizace mista

lovu v mapé

Zobrazeni informace

0 reviru

Vyhledani reviru

v mapé

Zobrazeni informace

o ulovku

Zobrazeni informace

o ulovku v mapé

Prdace s mapou

piipad uziti, ktery vyplyva z pifedchozich popist, tedy zadavani

pozadovanych udaji

kliknutim do mapového okna se pievezmou souiadnice kurzoru

a uloZi se do databaze

zde se vypisi podrobnosti o revirech

pfi vybéru reviru mam moZznost zobrazit revir na mapé

vypise informace o ulovcich

zobrazi vybrany ulovek v mapé

zde ma uzivatel moznost vyuZzit translokac¢nich funkci
informacniho systému, tedy zoom — in, zoom — out, pan, center,

full extent
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Lokalizace mista lovu
v mapé

Zobrazeni informace
O reviru

uzivatel

Zobrazeni informace
o ulovku

;
!
!

<<include >>

!
I
[}
\
\
\

N

Zobrazeni informace
o ulovku v mapé

Prace s mapou

Obr. 6 Diagram ptipadl uziti
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6.5 Sekvencni diagramy

Jedna se o diagramy, jenz sleduji, jaké zpravy jsou mezi objekty zasilany z pohledu

¢asu.

6.5.1 Sekvencni diagram — prace s mapou full extent

createMap(parameters
{coordinates, fullExtent})

full extent

sendParameters (parameters
uzivatel {coordinates,fullextent})

showMap (image)

full extent proveden

mapa na celé
okno

Obr. 7 Sekvenc¢ni diagram pro praci s mapou (full extent)

Scénar:

Prace s mapou full extent

Ucastnici: uzivatel

Vstupni podminky: vybrani pozadované trans. funkce

Kroky scénare:
1. uzivatel vybere pozadovanou trans. funkci
2. GUI posle dotaz na Jadro systému
3. Jadro systému vygeneruje novy obrazek
4. do Mapového okna se nacte vygenerovany obrazek

5. uzivatel vidi celou mapu

Vystupni podminky: vystup odpovida pozadované funkci

Alternativni tok: moZznost vybrani jin¢ funkce
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6.5.2 Sekvencéni diagram — prace s mapou pan

|
|
i createMap (parameters
|

]

[}

|

pan :
sendParameters (parameters {coordinates, extent}) |

{coordinates, extent}) '

[}

uZivatel showMap (image) |

pan proveden

mapa posunuta

Obr. 8 Sekvencni diagram pro praci s mapou (pan)

Scénar:

Prace s mapou pan

Uc¢astnici: uzivatel

Vstupni podminky: vybrani pozadované trans. funkce + urceni

posunu

Kroky scénare:
1. uzivatel vybere pozadovanou trans. funkci
2. klikne do Mapového okna, tim ur¢i posun mapy
3. GUI posle dotaz na Jadro systému
4. Jadro systému vygeneruje novy obrazek
5. do Mapového okna se nacte vygenerovany obrazek

6. uzivatel vidi posunutou mapu

Vystupni podminky: posun v mapé

Alternativni tok: moZznost vybrani jin¢ funkce
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6.5.3 Sekvencni diagram — prace s mapou zoom-in

I
I
i createMap (parameters
|

]

]

|

zoom - in :
sendParameters (parameters {scale factor, extent}) |

{scale factor, extent}) :

]

uzivatel showMap (image) |

zoom — in proveden

mapa zvétSena

wwr

Obr. 9 Sekvencni diagram pro praci s mapou (zmenseni méfitka zobrazeni dat)

Scénar:

Prace s mapou zoom - in

Uc¢astnici: uzivatel

Vstupni podminky: vybrani pozadované trans. funkce + urceni miry

zmény mefitka

Kroky scénare:

uzivatel vybere pozadovanou trans. funkci
pouzije funkci na mapé

GUI posle dotaz na Jadro systému

Jadro systému vygeneruje novy obrazek

A o

do Mapového okna se nacte vygenerovany obrazek

6. uzivatel vidi zvétSenou mapu

Vystupni podminky: zmenseni méfitka

Alternativni tok: moZznost vybrani jin¢ funkce
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6.5.4 Sekvencni diagram — prace s mapou zoom-out

I
I
i createMap (parameters
|

[}

]

|

zoom - out |
sendParameters (parameters {scale factor, extent}) |

{scale factor, extent}) :

]

uzivatel showMap (image) |

zoom — out proveden

mapa zmensena

Obr. 10 Sekvencni diagram pro praci s mapou (zvetSeni mefitka zobrazeni dat)

Scénar:

Prace s mapou zoom - out

Uc¢astnici: uzivatel

Vstupni podminky: vybrani pozadované trans. funkce + urceni bodu

Kroky scénare:
1. uzivatel vybere pozadovanou trans. funkci
2. pouzije funkci na mapé
3. GUI posle dotaz na Jadro systému
4. Jédro systému vygeneruje novy obrazek
5. do Mapového okna se nacte vygenerovany obrazek

6. uzivatel vidi zmenSenou mapu

Vystupni podminky: zvétSeni métitka

Alternativni tok: moznost vybrani jiné funkce
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dho ulovku

re

diagram - zadani nové

re

éni

6.5.5 Sekven

| Ulovek | |Mapovéokno|

S

getCoordinate:

(parameters

setParameters
{Coordinates})

result

{iméno, e-mail, revir})
setPlace ()

setParameters (parameters

showResults (result)

, e-mail, rn}vir b

méno
(

(parameters{j

setAtributes
(atributes)
revir

setAtributes
setAtributes

sendParameters

zadavani
ulovku

)

uziva

tel
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Ulovek vliozen

ového ulovku

ani n

4

Obr. 11 Sekvencni diagram pro zad



Zadat novy ulovek

Ucdastnici: uzivatel

Vstupni podminky: uzivatel musi ulovit ulovek a zvolit zaddvani

nového ulovku

Kroky scénare:
1. uzivatel se pfepne do okna se zadavanim novych ulovkl
uzivatel zada své Jméno, E-mail
uzivatel vybere Revir, kde ulovil rybu
uzivatel zada informace o lovu
ulozi se nové tdaje o tllovku

uzivatel lokalizuje Misto tlovku na reviru

A o

ulozi se Misto lovu k ulovku

8. zéznam se zobrazi mezi ulovky

Vystupni podminky: zaznamy odpovidaji realité

Alternativni tok: uzivatel si mize zjistit informace o reviru

6.5.6 Sekvenéni diagram — vyhledani reviru

Jadro
@ systéemu Revir | | Mapové okno
| T T T
| | | i
! e | |
zadavani | getinformations. | >~. ) ' !
pozadavku {revin) ! getAtributes () i !
[}
! |
! |
uzivatel - showResult ! i
vypise (result) i [false] result !
informace | i | !
[}
| ! | |
' i [true] result ' !
showResult | | !
(result) | i i
t T I i
pozadavek ' ! ' !
0 zobrazeni createMap | ! | i
reviru (revir) i | '
' getCoordinates () ' !
| I :
' ' result I
[} ] |
: P | i
I
! createMap (result) ! showMap (image)._ !
[} L +
L |
zobrazi revir el zobrazeni i
[}
[}

Obr. 12 Sekvencni diagram pro vyhledani reviru
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Scénar:

Vyhledat revir

Ucastnici: uzivatel

Vstupni podminky: uzivatel musi zadat ¢islo reviru nebo text,

dle kterého se revir vyhleda + vybrani funkce

Kroky scénare:
1. uZivatel zada parametry pro vyhledéani reviru a odesle
2. parametry jsou porovnany s reviry
3. KDYZ nenalezen
3.1. dle parametrt revir neni nalezen
3.2. vypiSe uzivateli informaci o nenalezeni reviru,
dle zadaného klice
4. KDYZ nalezen
4.1. dle parametrti revir nalezen
4.2. vypise uzivateli informace o daném reviru
4.3. nabidne moZznost zobrazeni reviru v mapé

4.4. po potvrzeni této moznosti se zobrazi revir v mapé

Vystupni podminky: zaznamy odpovidaji realité

Alternativni tok: uzivatel mize vyuzit jinou funkci systému
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6.5.7 Sekvenc¢ni diagram — vyhledavani v§ech ulovkul a zobrazeni

pozadovaného ulovku

[ o ]

| Jadro systému |

| Ulovek || Revir |

| Misto |
[}

Mapové
okno

Zjistit informaci

o Ulovku

vrati informace

zadavani Y e
pozadavku pfeda poZadavek <
uzivatel vypise obrazi informace
informace
Pozadavek preda pozadavek <
0 zobrazeni

Ulovku v mapé

zobrazi revir

vyhledani reviru, najnémz

dosTo K Ulovky

vraci soufadnice rgviru

[}
vyhledani bodu,jenz

nalezi ulovku
vraci soufadnice!ulovku

N/

zobraz mapu

Lo .
zobrazeni reviru'a bodu v mapé

a ulovek

Obr. 13 Sekvencni diagram pro vyhledavani tllovka a zobrazeni pozadovaného tlovku

Scénar:

Vyhledat tlovky a zobrazit poZadovany tlovek

Uc¢astnici: uzivatel

ulovku

Vstupni podminky: vyhledani tlovkl + zobrazeni pozadovaného

Kroky scénare:

jenz udava misto lovu

v mapé pomoci tlacitka

1. uzivatel odesle dotaz ke zjisténi ulovkl

2. vypisi se informace o ulovcich na revirech

3. uzivatel ma moznost si misto pozadovaného ulovku prohlédnout

4. v mapé je lokalizovan revir, na némz doslo k uloveni ryby + bod,

Vystupni podminky: zaznamy odpovidaji realité

Alternativni tok: uzivatel mize vyuzit jinou funkci systému
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6.6 Diagram trid

Je to pohled na mnozinu tfid, rozhrani a jejich vzajemné vztahy. Tento diagram nam

vyjadiuje staticky pohled na systém.
Podrobny slovni popis jednotlivych tiid viz kapitola 5.2.

Diagram tfid je zobrazen na dalsi stran¢ (viz Obr. 14).
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A%

Diagram trid

Obr. 14 Diagram tiid

GUI
Ovladar
setParameters (parameters [ ])
sendParameters (parameters [ ])
showResults (res)
zoomin (scale factor) .
zoomOut (scale factor) <4 Zobrazuie
getFullExtent ()
getExtend ()
center ()
; query ()
Zobrazuie move ()
Predava pan ()
pozadavky ¥ Ulovek
Jadro systému Mapové okno yba: Ryba
. i datum: date
uzemi: text jméno: RybaF
Predava scale factor: inteaer revir: Revir
createMap (parameters [ ]) howM i . misto: Misto
createMap (object) showMap (image) <dZobrazuie
userLog () getCoordinates () setParameters (parameters [ ])
agetinformations (Obiect) setPlace () getParameters (parameters [ ])
Ukladap» ’
Revir Uzivatel Misto
Gislo reviru: integer jméno: Text revir: Revir
nazev revir: text e-mail: Text x soufadnice: float
rozloha: integer y soufadnice: float
délka: integer -
omezeni: text login () - -
informace: text logout () setRevir (revir)
v. k. u.: text getJmeno setX (x)
getE-mail () setY (x)
tRevi
getAtributes (parameters [ ]) thX?\)m 0
getCoordinates () gety ()

<

Reka

nazev: text

catch & release : boolean
chovny: boolean

pritok: boolean

getNazev ()
getCatch&Release ()
getChovny ()
getPritok ()

1
Prehrada

nazev: text
catch & release : boolean
chovny: boolean

getNazev ()
getCatch&Release ()
getChovny ()




6.7 Diagram spoluprace

Diagram spoluprace upiednostituje pii popisu komunikace mezi objekty topologii,
tedy jejich rozloZeni a vzajemné spojeni. Vychdzi ze sekvencnich diagrami. Diagram

spoluprace jsem vytvofil jen pro zadavani nového tlovku.

zadani nového ulovku:

Revir E-mail Jméno
1

2

\ 1.3T i1.4 17:46

3.3.T 4 2 i“ 4.3T &"2

Mapové okno

i\

Obr. 15 Diagram spoluprace pro zadadni nového tllovku

Ulovek Misto |

POPIS:

1.1 Zadat revir 2.4  Zobrazeni zpravy

1.2 Revir 3.1 Zadat misto ulovku

1.3 Zadat e-mail 3.2 Zjistit souradnice kurzoru
1.4  E-mail 3.3 Zobrazeni vysledku

1.5  Zadat jméno 4.1  Odeslat parametry

1.6  Jméno 4.2  Zadat parametry

2.1 Odeslat parametry 43  Zprava

2.2 Zadat parametry 4.4  Zobrazeni zpravy

2.3  Zprava
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6.8 Stavovy diagram

Stavovy diagram prezentuje zivotni cyklus objektu dané t¥idy z hlediska jeho stavi,

pfechodl mezi témito stavy a udalostmi, které je vyvolavaji.

Stavovy diagram pro revir je podrobné popsan (viz Obr. 16), takze zde nebudou

uvadény blizsi podrobnosti.

pozadavek (Cislo
reviru, nadzev reviru)

Vyhledani [nenalezen]

zadej(revir)

vyhledej(revir)

[nalezen]

Zobrazeni
informaci o reviru

zobraz vysledek()

zobraz v mapé

Souradnice
vezmi souradnice ()
vytvof
Vykresleni

zobraz

Zobrazeni

zobraz(image

Obr. 16 Stavovy diagram pro revir
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7 Vlastni navrh informacéniho systému

Informacéni systém je urCen predevSim pro rybarskou vefejnost, kterou zajimaji
informace o revirech Severni Moravy a Slezska a tlovcich na nich, ale také pro evidenci

ulovenych ryb na téchto revirech.

Informacni systém je spoustén pies odkaz na uvodni strance (Priloha 5) internetového
prohlizece, t.j. kvili otevieni informacniho systému v novém, specificky definovaném okné.
Je zde uZit javascript, ktery spusti aplikaci bez tlacitkové listy, liSty pro adresu a textového
menu. Naopak spousti informaéni systém s posuvnymi liStami, zjisti si rozliSeni monitoru
a podle toho otevie okno pies celou obrazovku, ale to neni adekvatni s funkci fullscreen. Ve

je vidét ve zdrojovém kodu javaskriptu, jenz definuje nové okno.

Ukéazka zdrojového kodu — definice nového okna v internetovém prohlizeci:

wi ndow. open(url,jmeno, ' resizabl e=1, scrol | bars=1,top=0, |eft=0, nenubar =0,
wi dt h="+ (screen.avail Wdth - 10)+', height=" + screen. avail Hei ght)

Grafické uzivatelské rozhrani informac¢niho systému je vytvofeno pomoci jazyku
HTML, skriptt PHP a javaskriptu. V aplikaci jsou nacitdny soubory ESRI Shapefile,
jenz zobrazuji zajmové uzemi (Severni Morava a Slezsko). Vrstva tokl a vodnich ploch
je propojena s databazi MySQL ,rybydb®“. Aplikace je tvofena tabulkou, ktera rozdéluje

obrazovku na 6 zakladnich ¢asti a ty jsou vSechny nacteny do tvodni stranky.

Zdrojovy kod viz Priloha 1
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W icama prosliteibe - Foshptoyabel oo e Microsel Interret Baiorer- Comgter

Obr. 17 Vzhled aplikace - rybaisky privodce

7.1 Nacteni mapovych vrstev

711 Mapovy soubor MAPFILE

Jedna se o textovy soubor (Priloha 9), v némz jsou deklarovany vstupy pro generovani
mapovych vystupi. Je zde nastavena prvotni poloha zobrazovaného tizemi v mapovém okné,
cesty k souborim (vektorovym dattim, textovym fontim, vykreslovacim symbolim, ...),
definuje se zde legenda, méfitko a jednotlivé vrstvy s popisky, barvami, atd. viz dokumentace

k Mapfile[4].

7.1.2 Mapové okno

Slouzi k zobrazeni uzivatelem pozadovaného mapového vystupu. Uzivatel zada
pozadavek na zobrazeni mapy v mapovém okné. PHP/Mapscript na dany objekt Map
(Mapové okno) nastavi EXTENT pro zobrazeni. Metoda SETEXTENT nastavi novy rozsah

zobrazovaného uzemi v mapovém okné¢.

46



Jakmile se nastavi nova poloha zobrazovaciho izemi pro objekt Map, musi se vytvofit
mapovy vystup metodou DRAW. Takto vytvoreny mapovy vystup se ukladd pomoci metody
SAVEWEBIMAGE, jenz vrati adresu uloZzeného obrazku.

Obréazek je nasledné vykreslen v mapovém okné€. O zobrazeni mapového okna se stard

vvvvv

nacitdni mapového okna. Na druhou stranu umoznuje efektivnéjSi praci se zobrazovacimi

funkcemi.

7.2 Funkce aplikace

Funkce systému byly popsany v kapitole 6.1 Slovni specifikace pozadavkii. Uzivatel

bude moci vyuzivat tyto funkce:

* vyhledavat informace o jednotlivych revirech — zobrazeni informace

na podkladé€ zadaného vyhledavaciho znaku

* vyhledavat informace o vSech revirech — zobrazeni informaci, jenz jsou dany

Soupisem revird pro Severni Moravu a Slezsko pro rok 2003

* vyhledavat informace o vSech ulovcich — vypiSe udaje o vSech ulovenych

rybéach na vSech revirech

* transloka¢ni operace — Zoom-in, Zoom-out, Zoom-all, pan, informace

o reviru vybraného v mapé¢, pohyb s mapovym vystupem pomoci Sipek

* vyhledavat informace o ulovcich na revirech - daj o rybach ulovenych

na jednotlivych revirech
* vkladat nové udaje o lovu a dlovku

* dopliikové funkce

7.21 Vyhledavani informaci o jednotlivych revirech

Uzivatel ma moznost vyhleddvat revir dle zadanych specifik. Bud’ zné ¢islo reviru
(¢isla), podle néhoz si chce vyhledat informace, a nebo chce vyhledat revir za pomoci slova
nachazejiciho se v nazvu reviru (jména). Vyhleddvaci hodnotu zada do pfislusné kolonky.
Ptepne vyhleddvani dle Cisla nebo dle jména a odeSle pomoci tlacitka Hledej. Vstupni

hodnota je porovnéana s udaji v tabulce revir nachazejici se v databazi ,,rybydb*.
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O sisla:
W iména:

Obr. 18 Formular pro vyhledavani reviru

K vypisu informaci je vyuzivan PHP skript — soupis.php (Priloha 6), jenz nam
zobrazuje vysledek dotazu, ktery jsme zaslali. Je-li odesland hodnota nalezena, zobrazi
se nova stranka s vypisem nazvh revird, jenZ obsahuji klicovd slova zadana
ve vstupnim parametru. Neni-li hodnota v databazi nalezena, je tato skutecnost taktéz sdélena

uzivateli.

pom®  ndzevrevie | Wi vk O geia reseha

Obr. 19 Formuléf s vyhledanymi reviry

Na vypisu této stranky se muzeme dozvédét, kolik reviri bylo nalezeno
dle stanoveného vyhledavaciho klice; v tomto ptipadé se jedna o dva zaznamy. Pod ¢islem
reviru ,,473002“ se nachdzi dva zaznamy, tok Roznovské BeCvy a Nadrz u Macecki
na Horni Becvé. Kromé ¢isla reviru a nazvu reviru se zde jesté dozvime lokalitu na reviru,
pokud né&jaka existuje, a dale katastralni uzemi, ve kterém je lokalita soustiedéna. Dalsi

informaci je délka reviru u tokl a rozloha u uzavienych lokalit. Je zde taktéZ informace
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0 reviru a omezeni na tomto reviru. Vybrany revir je mozno nechat vyhledat na mapé,

k ¢emuz slouzi tlacitko - % v kolonce mapa.

Tlacitko pfeda parametr hlavnimu skriptu. Skript prohleda vrstvu foky a voda
a nalezne objekt, jenz ma v poli ,,Id pod* identickou hodnotu jako hodnota ptedand HTTP
protokolem. Skript piebere index daného objektu a pomoci knihovny PHP/Mapscriptu
na dany objekt Map nastavi EXTENT pro zobrazeni.

Jakmile se nastavi novy rozsah zobrazovaného uzemi, vygeneruje se obrazek,

ktery je nacten do aplikace. Viz Priloha I — ,,vyhledej revir dle vyberu®.

O & & K 4 ﬂ
4

- /\
= [l

HIugin

B yoda

M opauir

S0 haky
silnice

13 sidla
lazy
O Kra.je Pao
okresy

Obr. 20 Mapové okno s nalezenym revirem

7.2.2 Vyhledavani informaci o vSech revirech

Princip této funkce je obdobny jako u funkce pro vyhledani specificky zadaného
reviru. Pfi kliknuti na tlacitko ,,Zobraz reviry” se pteda skritpu soupis.php parametr
pro vypis vSech revirti. Otevie se stejnd strdnka jako na Obr. 19 stim rozdilem, Ze jsou
zobrazeny vSechny reviry nalezené v databazi, tedy 444 reviri a to vcetné jejich lokalit.

Reviry jsou zobrazovany po 30 zaznamech na strdnku. Ve spodni casti jsou odkazy
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na nasledujici reviry. Zplisob zobrazeni nami vybraného reviru je stejny jako u piedchozi
funkce.

Obr. 21 Formuléf pro vyhledani vSech revirt

7.2.3 Vyhledavani informaci o vSech ulovcich

Tato funkce umozni vypsat data o vSech ulovcich na vSech revirech. Ke spusténi

slouzi tlacitko (Obr. 22) umisténé na hlavni strance

aplikace. Tlacitko pfeda parametry skriptu celkul.php

(Priloha 2). Ten otevie novou stranku (Obr. 23)

s chronologicky uspofddanymi tulovky na vSech

revirech. Zde je mozné prohlédnout si tulovky

a lokalitu vybrané¢ho tulovku zobrazit na mapg.

Obr. 22 Formular pro vyhledani

y . . K zobrazeni ulovku na mapé€ slouzi opét tlacitko - %
vSech ulovki

v kolonce mapa.

Obr. 23 Vypis informaci s tlovky na vSech revirech

Hlavnimu skriptu jsou pfedany tii parametry. Cislo reviru, na némz doslo k tlovku;

dle néj se nastavi poloha zobrazovaného uzemi. Déle ¢islo, jenz predstavuje identifikator
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ulovku; podle tohoto Cisla se zobrazi dand piislusnd data v pravé informacni ¢asti aplikace
(Obr. 28). Posledni ptedany parametr udava identifikator bodu, ktery se zobrazi na nactené
mape. Tady si miZzeme vSimnout, Ze vSechny vrstvy nemusi byt pfedem nadefinované
v souboru MAPFILE. Modul PHP/Mapscript ndm nabizi nastroje pro pfidavani tématickych
vrstev pfimo do mapové kompozice. Nemusi se jednat pouze o vektorové vrstvy ESRI
Shapefile, ale mize se jednat jako vtomto pfipadé, o bodovou vrstvu s vykreslovanim

z databaze.

Ukazka zdrojového kodu — vykresleni bodu nacteného z databaze:

$connecti on = nysql _connect ($server, $uzivatel, $hesl o) or die ("Spojeni k
dat abazi se nezdaoilo.");
$dat abase = nysql _sel ect _db("rybydb");
$vypi s_bodu = nysql _query("SELECT * FROM bod WHERE i d_ul LIKE '$bodka'");
$x_s M/SQ._Resul t ($vypi s_bodu, 0,"x_sour");
$y_s MySQ._Resul t ($vypi s_bodu, 0,"y_sour");
$poi ntobj = ns_newPoi nt Obj () ;
$poi nt obj - >set XY($x_s, $y_s);
$li neobj = ns_newLi neObj ();
$l i neobj - >add( $poi nt obj ) ;
$poi ntobj ->free();
$shapeobj = ns_newShapeObj ( M5_SHAPE_PO NT) ;
$shapeobj - >add( $l i neobj ) ;
$l i neobj ->free();
$l ayerobj = ms_newlLayer Qoj ($map) ;
$l ayer obj - >set (' type', MS_LAYER PO NT) ;
$l ayer obj - >set (' status', MS_ON);
$l ayer obj - >addFeat ur e( $shapeobj ) ;
$cl assobj = ms_newCl assbj ($l ayerobj);
$cl assobj - >set (' synmbol ', 1) ;
$cl assobj - >set (' si ze', 20);
$newCol or = $nmap- >addCol or (255, 0, 0) ;
$cl assobj - >set ("col or", $newCol or);
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Obr. 24 Zobrazeni ulovku v mapé¢

7.2.4 Zobrazovaci operace
Pro praci s mapou je urCena nastrojova lista, kterd je umisténa nad mapovym oknem.
Na néstrojové listé je umisténo 5 tlacitek pro obsluhu aplikace a métitko pro aktualni mapovy

vyrez.

ﬂ % % E ﬂ o 43000 a0000 135000 m

Obr. 25 Nastrojova lista pro praci s mapou

Prvni tlacitko je pro posun mapy ,,Pan®“. Uzivatel vybere bod kliknutim do mapy.

Na tento bod se nastavi stted nového zobrazeného mapového okna.

Druhé tlacitko je pro zvétSeni vyiezu v mapé¢ ,,Zoom-in*“. Uzivatel kliknutim a tazenim
vytvoii vybeérovy obdélnik. Na tento obdélnik se nastavi novy zozsah zobrazovaného uzemi,

jenz se zobrazi v mapovém okné.

Tretim tlacitkem je zmenSeni mapy ,,Zoom-out®, po jeho potvrzeni a kliknuti do mapy

se aktualni vyfez na map¢ trojnasobné oddali.
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Po vybrani ¢tvrtého tlacitka se nastavi plny ploSny rozsah zobrazovaného tzemi ,,Full-

extent“, jen je nastavena v MAPFILE souboru. Zobrazi se cela Ceska republika.

Paté tlacitko ,,Information* slouzi ke zjist'ovani atributti u jednotlivych reviri. Klikne-
li uzivatel na revir urceny k lovu, vypisi se informace o tomto reviru (Obr. 26). Pro vypis
informaci slouzi ¢ast aplikace, kde se jednak vypisuji informace o revirech a informace

o ulovku na reviru.

Pfi vypisu informace o reviru vidi uzivatel tyto udaje: Cislo reviru, nazev reviru,
lokalitu, v k. 0. (katastralni uzemi), délku (reviru), rozlohu (reviru), informace o reviru,

omezeni na reviru, ulovky na tomto reviru.

Obr. 26 Formulat s vypisem informaci o reviru

Poslednim prvkem na nastrojové listé je métitko. Jeho definice zobrazeni je v souboru

MAPFILE v sekci Scalebar (Priloha 5).

Kolem Mapového okna byly vytvoteny Sipky , jenz umoznuji pohyb s mapovym

vystupem.
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7.2.5 Vyhledavat informace o ulovcich na revirech

Postup zjiSténi Ulovku na reviru zalind stejnymi kroky, jaké jsou popsany
v pfedchazejicich kapitolach (vyhledavani informaci o reviru). Jakmile mé uzivatel pred
sebou vypsanou tabulku s informacemi o reviru, ma moznost kliknout na tlacitko ,, Zobraz “.

Timto tlacitkem je vyvolan PHP skript (Priloha 3), kterému je predano Cislo reviru,

na némz chceme vidét tlovky. Otevie se okno s vypisem tlovku na daném reviru (Obr. 27).

Obr. 27 Vypis informaci s ulovky na jednom reviru

Pro lokalizaci ulovku v mapé slouzi tlaitko % v kolonce mapa. Po jeho potvrzeni
se postupuje stejné¢ jako v kapitole 6.2.3 Vyhledavani informaci o vSech ulovcich.
V informac¢ni ¢asti aplikace se misto informace o reviru zobrazi informace o ulovku

(Obr. 28).
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Obr. 28 Vypis informaci o jednom ulovku

Na tomto formuldfi mame k dispozici tlacitko ,,Zobraz foto“, po jeho potvrzeni
se otevie nové okno (Priloha 8) s fotografii tilovku, tedy pokud byla ptilozena. Nové okno
je otevirano ve specifickém rozmeéru, jenz je dan vyskou a Sitkou fotografie. Tuto funkci nam
poskytuje PHP knihovna php gd.dll, kterd je urCena pro praci s obrazky. Viz Priloha 1
(zjisteni velikosti fotografie).

7.2.6 Vkladani novych udaja o lovu a ulovku

Pro vklddani novych zaznamut do informac¢niho systému slouzi spodni ¢ast aplikace.

.-I n-lér":l E n-lai I —

D=turmn: [%%Y-hbA-00)

FPopis:

Obrazek:

Obr. 29 Formuléf pro zadavani novych tlovka

Jedna se o formulaf, ktery vypliuje uzivatel. Formular se sklada z péti povinnych

polozek, které musi uzivatel vyplnit. Jedna se o jméno lovce, e-mailovou adresu lovce, datum
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lovu, revir, na kterém uZzivatel lovil a popis lovu. Déle ma uzivatel moznost zadat nepovinny
udaj, coz je fotografie ulovku. Povinné udaje jsou ovérovany, a pokud uzivatel nezadd jednu
z téchto péti povinnych podminek je mu tato skutecnost sdélena a musi udaj doplnit.
O wvalidaci a uklddani udaji do databaze se stara PHP skript uloz.php (Priloha 7).
Pokud uzivatel chce zadat fotografii k zdznamu, musi kliknout na tlacitko ,, Prochdzet“ ¢imz
vyvold dialogové okno, které jej vybizi k vybrani souboru s fotografii. u fotografie
je oveéfovano zda se jedna o soubor typu JPG ¢i GIF, zadné jiné soubory ndm skript nevezme.
Déle je zde ovéfovana podminka, jestli je soubor mensi nez 100 kB a zaroven nema nulovou
velikost. Jsou-li tyto podminky dodrzeny, soubor je nahran na server do adresaie foto.
Originalni nazvy fotografii jsou ménény a nahrazovany ciselnym nazvem, jenz zarucuje
jedinecnost, a tudiz nemuze dojit k prepisovani soubori. Probéhne-li vse korektné, uzivatel
je informovan vypisem informaci. Pokud byla vlozena fotografie, skript vypiSe ptuvodni
nazev fotografie, velikost souboru, typ souboru (zda se jedna o JPG ¢i GIF), a predevSim
informuje uzivatele, Ze fotografie byla v pofddku uloZzena na server. DalSim udajem,
jenz se zobrazi uzivateli je informace, Ze pro zakresleni mista lovu ma kliknout do mapy.
Poslednim udajem je informace o UspéSném ulozeni do databaze. Pokud uzivatel nevlozi
fotografii, je v tomto okné vypsana informace: ,, Nebyla viozena fotografie “. Veskeré ostatni
informace jsou stejné jako v pfedchozim ptipadé. Uzivatel v tomto okné musi kliknout
na tlacitko ,, Zakresli bod*. Po jeho stisknuti se volad hlavni skript. Pfed jeho zobrazenim
se ale uzivateli opét pfipomene, Ze kliknutim do mapového okna se provede zakresleni mista
lovu. Tato hlaska je vyvolavdna javaskriptem. V hlavnim skriptu se mapové okno
automaticky pfiblizi na revir, jenz zadal rybaf ve formulafi. Nyni uzivatel klikne

do mapového okna, ¢imz ulozil do databaze x a y soufadnici mista tlovku.

7.2.7 Doplikové funkce

Levd dolni cast aplikace informuje uzivatele o poctu piipojenych uzivateld,
o optimalizovaném rozliSeni aplikace a o tvlrci informacniho syst¢tmu. O vypis on-line
uzivatell se starda PHP skript online.php (Priloha 4). Skript zjistuje IP adresu uzivatele, podle

poctu riiznych IP adres vypiSe pocet uzivatelil.

V pravé spodni casti je ,,mapka“, ktera zachycuje celé uzemi mapovych zdrojt.
Na ni je zobrazovan bily obdélnik, ktery predstavuje tizemi, jenz je pfiblizeno v mapovém
okné. Mapka tedy zlepSuje nasi orientaci v hodné pfiblizeném tzemi v hlavnim mapovém

okné.
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7.3  Adresarova struktura aplikace

Vsechna data jsou uloZena v adresafi ,,eryba®. Podrobny ptrehled adresarové struktury

je na Obr. 30.

htdocs

eryby

data

foto

images
java
symbols

tmp

adresat webového serveru Apache, kde jsou ulozeny jednotlivé webové

aplikace

domovsky adresai informacniho systému, zde jsou ulozeny HTML

a PHP kody, také je zde soubor MAPFILE

adresar, ve kterém jsou ulozeny vektorové vrstvy ve formatu ESRI

shapefile

vtomto adresafi jsou ukladany fotografie ulovkl, jenz vkladaji

uzivatelé

zde jsou ulozeny obrazky, které jsou pouzity v aplikaci (ikony, logo, ...)
adresar s javovskym appletem, vyuzivaném v aplikaci

adresar, v némz jsou definované symboly pro geoprvky

zde jsou ukladany obrazky vygenerované mapserverem (mapovy

vystup, zmensena mapa uzemi, metitko)
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PHP skripty
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MAPFILE

Obr. 30 Adresatova struktura informacniho systému
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8 Zaveér

Informacéni systém pro evidenci rybarskych ulovkl spliuje pozadavky, které byly
uvedeny v zadani diplomové prace. Vysledna aplikace byla testovana za pomoci spoluzaki
a rybaifi vmém blizkém okoli. Vysledkem testovani bylo odladéni systému a oprava
drobnych programovych chyb. Po této drobné tupraveé bylo opét provedeno testovani, jehoz

vysledkem byly jen kladné reakce okoli na vyslednou aplikaci.

Problémy pfi realizaci se vyskytly v ptipad¢ instalace vSech softwarovych komponent
pro provoz aplikaci, jenZ umoziuji prezentaci prostorovych dat v prostfedi www. Je tieba
si davat pozor na verze vSech pouzivanych komponent. U verze modulu PHP/Mapscript je
vzdy uvedeno, od které verze PHP je mozno jej pouzit. Ne vzdy je vSak tato skuteCnost
pravdiva. Vétsinou je modul PHP/Mapscript odladén pro danou verzi PHP, ne vSak pro vyssi

VErZeE.

Problém nastal také u popisu atributi v mapovém okné, které generoval mapovy
server. Tyto popisy neobsahovaly ¢eské znaky. Nepomohl ani ptevod do jinych kodovacich
znakovych sad. ReSeni piinesla az konverze vstupnich dat do Unicode, coZ je znakova sada.
Svétovy standard kodovani znaki Unicode Worldwide Character Standard zavedlo
Unicode Consorcium jako systém kodovani znakl urceny pro podporu vymeény, zpracovani
a zobrazovani psaného textu v rozli¢nych jazykovych verzich moderniho svéta. Po prevodu

jiz bylo vSe zobrazovano s ¢eskou diakritikou.

DalSim eventudlnim rozSifenim aplikace by byla moZznost cely informacni systém
rozvést o diskusni foéra, rady pro rybare, predpovéd’ pocasi, atd. Avsak tato rozsifeni
jiz nejsou predmétem geografické slozky informacéniho systému. Geografickym rozsifenim
by mohla byt bodova vrstva nad kazdym revirem, pfi¢emz by bod reprezentoval odkaz

na fotografii z daného mista na reviru.

Pro umisténi informac¢niho syst¢ému na internet by bylo nutno zakoupit pfisluSna

vektorova data a provést zabezpecCeni aplikace.

Tato diplomova prace by méla slouzit piedev§im jako Sablona pro vytvafeni
jednoduchych informacnich systéml s moznosti prezentace vektorovych dat a jejich obsluhy.
Hlavni ptednosti aplikace je moznost jejiho provozovani za pomoci ,,nekomercniho®

programového vybaveni.
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Priloha 1

Zdrojovy kod uzivatelského rozhrani (evidence.php):

<?php

dl (' php_mapscript_35.dl1");
dl (' php_dbase.dl|");

dl (' php_gd.dl'l");

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/CSS"><!--");

echo(' .opt {");
echo("’ font-famly: Arial;"');
echo(’ P
echo(' .tlac {');
echo(' color : black');
echo('} ');
echo("’ -->");

echo(' </ STYLE>');

function selectDistinct ($connection,
$t abl eNane,
$col utmNanel,
$col utmNane2,
$col utmNane3,
$pul | downNane,
$addi ti onal Opti on,
$def aul t Val ue)

$def aul t Wt hi nResul t Set = fal se;

$di stinctQuery = "SELECT DI STI NCT $col utmNanel, $col umNane2, $col utmmNane3

FROM $t abl eNane";
$di stinctQuery = "SELECT $col uimNanel, $col uimNane2, $col uimNane3 FROM
$t abl eName" ;
if (!($resultld = @nysql _query ($di stinctQery, $connection)))
$i = 0;
while ($row = @nysql _fetch_array($resul tid))
$resul tBuf fer[ $i ++] = $row $col utmNanel] ;
$di stinctQeryl = "SELECT DI STI NCT $col umNanme2 FROM
$t abl eNane";
$di stinct Queryl = "SELECT $col utmNanme2 FROM $t abl eNane" ;
if (!($resultldl = @nysql _query ($distinctQeryl, $connection)))
$j = 0;
while ($rowl = @nysql _fetch_array($resul t1dl))
$resul tBuf ferl[$j ++] = $rowl[ $col utmNane2] ;
$di stinctQuery2 = "SELECT DI STI NCT $col utmNane3 FROM
$t abl eNanme";
$di stinct Query2 = "SELECT $col umNane3 FROM $t abl eNane";
if (!($resultld2 = @nysql _query ($distinctQery2, $connection)))
$I = 0;
while ($row2 = @nysql _fetch_array($resultld2))
$resul t Buf fer2[ $I ++] = $row2[ $col utmNane3] ;
echo "\ n<sel ect name=nrevir class=opt onchange=nrevir. sel ect edl ndex>";
if ($nrevir == "2")



}
if (isset($additional Option))
i f ($defaul tValue == $addi ti onal Opti on)
echo "\ n\t<option selected size=20>%$addi ti onal Opti on"
el se
echo "\n\t<option>$additional Option";

if (isset($defaultval ue))

foreach ($resultBuffer2 as $result?2)
if ($result2 == $defaul t Val ue)
echo "\ n\t<option selected size=30>%result2";
el se
echo "\ n\t<option>$result2";
foreach ($resultBufferl as $resultl)
if ($resultl == $defaul t Val uel)
echo "\ n\t<option selected size=30>%result1";
el se
echo "\ n\t<option>$result1";

el se

foreach ($resultBuffer as $result)
{
$idre = $k + 1;
$resul t Buf fer 1] $k] = substr($resul t Buf fer1[ $k], 0, 22);
$resul t Buf fer2[ $m = substr ($resul t Buf fer2[ $m, 0, 30);
echo "\ n\t<option val ue=$i dre name=nopt
cl ass=opt>$result $resul t Buf fer 1 $Kk]
$resul t Buf f er 2[ $ni </ opt i on>";
$k++;
$mt+;

}

echo "\ n</sel ect>";

}// konec fce
H----- funkce pro vyplné&ni comba---------------- oo

$val _zsi ze=3;
$check_pan=" CHECKED";
$map_pat h="c: / apache/ ht docs/ vl k/";
$map_fil e="mapa. map";
$map = ms_newapObj ($nap_pat h. $map_file);
function getFi el dNanes($record){
$val ue = reset ($record);
$keys = array();
whi | e($val ue) {
array_push($keys, key($record));
$val ue = next ($record);

return $keys;

[/----pro toky -----------------“““ -
$hl ed_m = $HTTP_PCST_VARS[ "hl ed_m'] ;
if (isset($hled_m)({



$l ayer = $map- >get Layer ByNane("t oky");
$dbf Fil e =$map_pat h. "data/". $l ayer - >data. ". dbf "
$l ayer - >open($map_pat h. "data/". $l ayer->data.". shp");

$db = dbase_open($dbfFile, 0);
$fi el ds = get Fi el dNanes(dbase_get _record_w th_nanes($db, 1));
for ($i =1; $i <dbase_nunt ecor ds($db) +1; $i ++) {
$rec = dbase_get record($db, $i);
$recNane= dbase_get record_w th _nanes($db, $i);
$wasFound = fal se
for ($j =0; $j <dbase_nunfi el ds($db) ; $j ++) {
$rp = $rec[2];
if(($rec[2] == $hled m!=fal se){$wasFound = true;}
}

i f($wasFound){
$show = $l ayer - >get Shape(-1, $i -1);
$r = $show >bounds;
$PO0 = (($r->m nx)-500);
$P1 = (($r->nm ny)-500);
$P2 = (($r->maxx) +500);
$P3 = (($r->maxy) +500);
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;
br eak;

}

$l ayerv = $map- >get Layer ByNane("voda") ;
$dbf Fil ev =$map_pat h. "data/". $l ayerv->data.". dbf";
$l ayer v- >open($nmap_pat h. "data/". $l ayerv->data. ". shp");
$dbv = dbase_open($dbfFil ev, 0);
$fi el dsv = get Fi el dNanes(dbase_get _record_wi t h_nanmes($dbv, 1));
for ($iv=1; $i vedbase_nunr ecor ds($dbv) +1; $i v++) {
$recv = dbase_get record($dbv, $iv);
$recNanev= dbase_get record w t h_names($dbv, $i v);
$wasFoundv = fal se;
for ($j v=0; $j v<dbase_nunfi el ds($dbv); $j v++) {
$rpv = $recv[2];
if(($recv[2] == $hled _m!=fal se){$wasFoundv = true;}
}

i f($wasFoundv) {
$show = $l ayerv->get Shape(-1, $iv-1);
$rv = $show- >bounds;
$POv = (($rv->m nx)-500);
$P1lv = (($rv->m ny)-500);
$P2v = (($rv->maxx) +500) ;
$P3v = (($rv->nmaxy) +500);
$map- >set ext ent ($POv, $P1v, $P2v, $P3vV) ;

br eak;

}
}
[1if($rec[2] !'= $hled_m{echo neeevvvvv;}
H------ konec pro toKy-----------cmmm oo
}
[]------ konec vyhledej revir dle vyberu---------cmmmmmmmmm e
L R T e e L

$tlacitko = $HTTP_POST_VARS[ "tl aci t ko"];
$necoNoveho = $HTTP_GET_VARS["nn"];



$bodka = $HTTP_PCST_VARS[ "bodka"];
$id_ulov = $HTTP_POST_VARS["id_ul ov"];
if (isset($bodka)){
/1 echo $id_ul ov;
$server ="I| ocal host";
$uzivatel ="";
$hesl o="";
$connection = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die
(" Spoj eni k databazi se nezdaoilo.");
$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");
$vypi s_bodu = nysql _query("SELECT * FROM bod WHERE i d_ul LIKE
' $bodka' ");
MySQL_Resul t ($vypi s_bodu, 0, "x_sour");
M/SQ._Resul t ($vypi s_bodu, 0,"y_sour");
$poi ntobj = ms_newPoi nt j () ;
$poi nt obj - >set XY($x_s, $y_s);
$l i neobj = ns_newLi neObj ();
$l i neobj - >add( $poi nt obj ) ;
$poi ntobj ->free();
$shapeobj = ms_newShapehj (M5_SHAPE PO NT) ;
$shapeobj - >add( $l i neobj ) ;
$l i neobj ->free();
$l ayerobj = ns_newLayer Gbj ($map) ;
$l ayer obj - >set (' type' , MS_LAYER PO NT) ;
$l ayerobj - >set (' status', M5_ON);
$l ayer obj - >addFeat ur e( $shapeobj ) ;
$cl assobj = ms_newCl assOhj ($l ayerobj);
$cl assobj - >set (' synbol ', 1);
$cl assobj - >set (' si ze', 20);
$newCol or = $map- >addCol or ( 255, 0, 0) ;
$cl assobj - >set ("col or", $newCol or);
$l mage = $map- >preparel mage();

//*****

$x_s
$y s

//*****

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/ CSS"><!--");

echo("’ .prvky {');

echo(" font-famly: Arial;"');
echo("' font-size: 9px;');
echo(' font-weight: bold;"');
echo("’ color: Wite;');
echo(" 1)

echo(' .vypis {');

echo(" font-famly: Arial;');
echo("' font-size: 9px;');
echo("' color: Wite;"');
echo(" 1)

echo(’ -->');

echo(' </ STYLE>'");

//*****

//*****

}



/1 Zoom a pan

$i d_bod:

I/---full

/'] Zapsani

if(!isset($SHTTP_POST_VARS["sel _but"])){
$sel ected_but= "0";
}el se{
$sel ect ed_but = $HTTP_POST_VARS[ "sel _but"];
}
if ($selected_but !'= 3 or isset($HTTP_POST_VARS["Redraw']) or
$sel ected_but = 4){
if (isset($HTTP_POST_VARS["inmgx"])) {
$extent _to_set = explode(" ", $HTTP_POST_VARS["extent"]);
$map-
>setextent ($extent _to_set[ 0], $extent _to_set[1], $extent _to_set[ 2]
, $extent _to_set[3]);
$ny_extent = ns_newrect vj ();
$my_ext ent -
>set extent ($extent _to_set[ 0], $extent _to_set[1], $extent _to_set[ 2]
, $extent _to_set[3]);
if ($sel ected_but == 0){
$ny_point = nms_newpoi nt oj () ;
$my_poi nt -
>set XY( $HTTP_POST_VARS[ "i ngx"], $HTTP_POST_VARS[ "i ngy"]) ;
$map- >zoonpoi nt (1, $my_poi nt, $map- >wi dt h, $map-
>hei ght, $ny_extent);
$s_x = $HTTP_POST_VARS["i ngx"];
}
if ($selected_but == 1){
if ($HTTP_POST_VARS[ "imgx"] != $HTTP_POST_VARS[ "i maxx"]){
$z_box = nms_newrect j ();
$z_box- >set ext ent ($HTTP_POST_VARS[ "i mgx"],
$HTTP_POST_VARS[ "i ngy"], $HTTP_POST_VARS["i maxx"],
$HTTP_POST_VARS[ "i maxy"]);
$map- >zoonr ect angl e($z_box, $map->wi dt h, $nmap-
>hei ght, $ny_extent);
}
}
if ($selected_but == 2){
$my_poi nt = ns_newpoi nt Obj () ;
$ny_poi nt -
>set XY( $HTTP_POST_VARS[ "i mgx"], $HTTP_POST_VARS[ "i mgy"1);
$map- >zoonpoi nt (" -3", $ny_poi nt, $map- >wi dt h, $nap-
>hei ght, $nmy_extent);
}
if ($selected but == 3){
L =T | e R

if ($selected_but == 5){
$hl ed_m = $HTTP_POST_VARS[ "hl ed_ni'];

bodu do dat abaze - save point to database -----------------------

$del kaX =($extent _to_set[0] - $extent_to_set[2]);
$del kaY =($extent _to_set[1l] - $extent_to_set[3]);
$usekX = ($del kaX / 450) *( $HTTP_POST_VARS[ "i ngx'
$usekY = ($del kaY / 300)*($HTTP_POST_VARS[ "i ngy'

1)
D



$geoX

$geoY
$X=%geoX;

$Y=%$geoY;

$server="1 ocal host";

$uzi vatel ="";

$hesl o="";

$connection = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die

("Spoj eni k databazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$extent _to_set[2] + ($del kaX- $usekX);
$extent _to_set[3] + $usekY;

$query = "1 NSERT | NTO bod
set ID bod = null, .
"x_sour =\"" . $X . "\",
"y_sour =\"" . $Y . "\", .
"id_rev = \"" . $hled_m . "\", " .
"id_ul =\"" . $id_bod . "\""

if (!(@nysql _query ($query, $c0nnectf0n)))
$IDul = nmysql _insert_id();
[IDbody - - - - m e e

$poi ntobj = ns_newPoi nt Oj () ;
$poi nt obj - >set XY( $X, $Y) ;
$l i neobj = ns_newLi neObj ();
$l i neobj - >add( $poi nt obj ) ;
$poi ntobj ->free();
$shapeobj = ns_newShapeObj ( M5_SHAPE_PO NT) ;
$shapeobj - >add( $l i neobj ) ;
$l i neobj ->free();
$l ayerobj = ms_newlLayer Qbj ($map) ;
$l ayer obj - >set (' type' , MS_LAYER PO NT) ;
$l ayer obj - >set (' status', MS5_ON);
$l ayer obj - >addFeat ur e( $shapeobj ) ;
$cl assobj = ms_newCl assOhj ($l ayerobj);
$cl assobj - >set (' synbol ', 1);
$cl assobj - >set (' si ze', 20);
$newCol or = $map- >addCol or ( 255, 0, 0) ;
$cl assobj - >set ("col or", $newCol or);
$l mage = $map->preparel mage();

}

| | #BH#HHBHH AR R R R R R R
| | #BH#HHBHH R H R R R R R R R R
/1 bodovy dotaz do mapy
[ | #HBHBHBHBH AR AR R AR R AR
if ($selected_but == 4){
$del kaX =($extent _to_set[0] - $extent_to_set[2]);
$del kaY =($extent _to_set[1l] - $extent_to_set[3]);
$usekX = ($del kaX / 450) *($HTTP_POST_VARS[ "i ngx'
$usekY = ($del kaY / 300)*( $HTTP_POST_VARS[ "i ngy'

1)
‘1)

$geoX = $extent _to_set[2] + ($del kaX- $usekX);
$geoY = $extent _to_set[3] + $usekY;

$X=%geoX;
$Y=%$geoY;

$click = nms_newPoi nt Ooj ();

$cl i ck->set XY($X, $Y);

@map- >quer yByPoi nt ($cl i ck, MS_MJILTI PLE, 20);
$gbShowQuer yResul ts = TRUE



/] funkce pro nacteni hodnoty ze SHAPEFI LE
functi on GvapDunpQuer yResul t s()

{
GLOBAL $map, $gbShowQuer yResul ts;

if (!$gbShowQueryResults )

printf("&nbsp;");
return;

}
$nunResul t sTotal = O;

for($i Layer=0; $i Layer < $map->nunl ayers; $i Layer ++)

$oLayer = $map- >Get Layer ( $i Layer);
$nunResul ts = $oLayer->get NunResul ts();
if ($nunResults == 0)

conti nue;
$oLayer - >open( $map- >shapepat h) ;
$sel Fields = expl ode(" ", $oLayer->get Met aDat a(" RESULT_FI ELDS")) ;

/1 printf("</TR>\n");
for ($i Res=0; $i Res < $nunResults; $i Res++)
{
$oRes = $olayer - >get Resul t ($i Res) ;
$oShape = $oLayer - >get Shape( $oRes->ti | ei ndex, $oRes- >shapei ndex) ;
$oShape- >free();
$nunResul t sTot al ++

for($iField=0; $iField < sizeof($sel Fields); $iField++)
{
$crevvyp = $oShape->val ues[ $sel Fiel ds[ $i Fiel d]];
}

/1 pripojeni k databazi a vypis reviru

if (($crevvyp !'= 0) && (Screvvyp = 0)){
echo(' <STYLE TYPE="TEXT/CSS"'><!--");

echo(" .prvky {');
echo("’ font-family: Arial;"');
echo(' font-size: 9px;');
echo(" font-weight: bold;");
echo(' color: Wite;"');
echo(" Y )
echo(' .vypis {');
echo(" font-famly: Arial;"');
echo(' font-size: 9px;');
echo(' color: Wite;"');
echo(" Y )
echo(' .scrinf {');
[l echo(' height: 300px;"');
echo(' overflowy:scroll;");
!/ echo(’ scrol | bar-face-color: SILVER ') ;
/] echo(' scrol | bar-highlight-color:SILVER;");
I/ echo(’ scrol I bar-3dlight-color: BLACK;');
/[ echo(’ scrol | bar - dar kshadow col or: BLACK; ') ;
!/ echo(’ scrol | bar-shadow- col or: SI LVER; ') ;
!l echo(’ scrol | bar-track-col or: #F5F5F5;");
I/ echo(’ scrol | bar-arrowcol or: BLACK;');
echo(' display : inline;");
echo('} ');
echo("' -->');

echo(' </ STYLE>");
$server ="1 ocal host";



$uzi vatel ="";
$hesl o="";

$spoj eni = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die ("Spojeni k

dat abazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$vypis = nysql _query("SELECT * FROMrevir WHERE id_r LIKE ' $crevvyp'");
$r adkovani =5;

if (!isset($max))

{

$max=

nmysql _num rows( $vypi s);

$odkud=0;

}
i f(isset($odkud))

{
$kane$r adkovani +$odkud;
if ($kanr$max) {$kam$max;}

echo "<div class=scrinf align=center><table border=1 cell spaci ng=1
cel | paddi ng=1 align=left >"

$id rev = WSQ_Result($vypis, "$i","id_r");

echo "<td width=70 class=prvky bgcolor=#FFA07A>Cislo reviru:</td>";

echo "<td cl ass=vypi s>". MySQL_Resul t ($vypis, "$i","c_rev")." </td>";

echo "<tr>";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>nazev reviru: </td>"

echo "<td class=vypi s>". WSQ._Resul t ($vypis, "$i","naz_r")."</td>";

echo "<tr>";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>| okal i ta: </t d>";

echo "<td cl ass=vypi s>". MySQ._Resul t ($vypis, "$i","lokal")."</td>"

echo "<tr>";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>v. k. 0.:</td>";

echo "<td class=vypi s>". WWSQ _Resul t ($vypis, "$i","v_k_u")."</td>";

echo "<tr>";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>del ka</t d>";

echo "<td cl ass=vypi s>". MWSQ._Resul t ($vypis, "$i","del ka")."</td>";

echo "<tr>";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>r ozl oha: </ t d>"

echo "<td class=vypi s>". MySQ._Resul t ($vypis, "$i","rozl")."</td>";

echo "<tr>";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>i nf or ante: </t d>";

echo "<td class=vypi s>". MySQ _Resul t ($vypis, "$i","info")."</td>";

echo "<tr>";

echo "<td w dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>onezeni : </t d>"

echo "<td class=vypi s>". MySQ._Resul t ($vypis, "$i","omez")."</td>";

echo "<tr>";

echo "<form acti on=j edul . php nmet hod=get >";

echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>0l ovky na tomto
reviru: </ td>";

echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=$i d_rev nane=revir>"

echo "<td class=vypi s><di v align=center><|INPUT TYPE=SUBM T NAME=t | acit ko
VALUE=' zobraz' ALT=Digitalizace bodu class=tlac> </div></td>"

echo "</form";

echo "</sel ect>";

echo "</tabl e>";

echo "</div>";

}

}

}
if ($crevvyp == 0){

echo "<font face=Arial size=1 col or=#FFFFFF><di v al i gn=center>Revir
nenal ezen</ di v></font >";



/I pohyb v mape ponoci sipek
if (isset($HITP_POST_VARS[sz_x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS[ "extent"]);
$PO0 = $extent _to set[0] - (abs($extent to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0. 3;
$P1 = $extent _to_set[1] + (abs($extent_to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$P2 = $extent _to set[2] - (abs($extent to_set[ 2]
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P3 = $extent _to_set[3] + (abs($extent _to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0. 3;
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}
if (isset($HTTP_POST_VARS[s_x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS[ "extent"]);
$P0 = $extent _to_set[0];
$P1 = $extent _to set[1l] + (abs($extent to_set[ 1]
$extent _to_set[3]))*0.3;
$P2 = $extent _to_set[2];
$P3 = $extent _to_set[3] + (abs($extent to_set[1]
$extent _to_set[3]))*0.3;
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;
}

if (isset($HTTP_POST_VARS[sv_x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS[ "extent"]);
$P0 = $extent _to _set[0] + (abs($extent to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P1 = $extent _to_set[1] + (abs($extent_to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$P2 = $extent _to set[2] + (abs($extent to_set[ 2]
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P3 = $extent _to set[3] + (abs($extent to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}
if (isset($HTTP_POST_VARS[] _x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS["extent"]);
$P0 = $extent _to_set[0];
$P1 = $extent _to set[1l] - (abs($extent to_set[1]
$extent _to_set[3]))*0.3;
$P2 = $extent _to_set[2];
$P3 = $extent _to_set[3] - (abs($extent to_set[1]
$extent _to_set[3]))*0. 3;
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}
if (isset($HTTP_POST_VARS[Vv_x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS[ "extent"]):
$P0 = $extent _to set[0] + (abs($extent to_set[ 2]
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P1 = $extent _to_set[1];
$P2 = $extent _to_set[2] +
(abs($extent _to_set[2] - $extent_to_set[0]))*0.3;
$P3 = $extent _to_set[3];
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}
if (isset($HTTP_POST _VARS[z_x])){



$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS["extent"]);

$P0 = $extent _to set[0] - (abs(%extent to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0.3;

$P1 = $extent _to_set[1];

$P2 = $extent to_set[2] -

(abs($extent _to_set[2] - $extent_to_set[0]))*0.3;

$P3 = $extent _to_set[3];

$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}
if (isset($HTTP_POST_VARS[jv_x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS[ "extent"]);
$P0 = $extent _to _set[0] + (abs($extent to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P1 = $extent _to_set[1] - (abs($extent_to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$P2 = $extent _to _set[2] + (abs(%extent to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P3 = $extent _to set[3] - (abs($extent to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}
if (isset($HTTP_POST_VARS[jz_x])){
$extent _to_set = expl ode("
" $HTTP_POST_VARS["extent"]);
$P0 = $extent _to_set[0] - (abs($extent_to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0.3;
$P1 = $extent _to _set[1l] - (abs($extent to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$P2 = $extent _to_set[2] - (abs($extent to_set[2] -
$extent _to_set[0]))*0. 3;
$P3 = $extent _to set[3] - (abs($extent to_set[1] -
$extent _to_set[3]))*0.3;
$map- >set ext ent ($PO, $P1, $P2, $P3) ;

}

$i mage=$map- >draw ) ;
$i mage_ur | =$i nage- >saveWebl mage(Ms_G F, 0, 1, 0)
$extent _to_htnml = $map->extent->mi nx." ".$nmap->extent->nm ny."
". $map- >ext ent - >maxx. " ". $map- >ext ent - >naxy;
/1 $s_x = $map- >ext ent - >mi nx;
$r ef er =$map- >dr awRef er enceMap() ;
$ref _url =$ref er - >saveWebl mage(Ms_Ad F, 0, 1, 0)
$scal ebar =$map- >dr awScal eBar () ;
$scal ebar _url =$scal ebar - >saveWebl mage( MS_PNG 1, 1, 1) ;

?>
<HTM.>
<HEAD>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScript">
function but_onl oad(but){
if (but !'= null){
for (i=0; i<=4; i++){
docunent . i mages[i]. border=0;

}

docunent . i mages[ but]. bor der =1;

docunent . Mapa. sel _but. val ue = but;
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}

}

function buttons(nazbut){

docunent . Mapa. sel _but. val ue = nazbut;

i f (nazbut == 3){
docunent . Mapa. submi t () ;

i f (nazbut == 4){
}
for (i=0;i<=4;i++){
docunent . i mages[i]. border=0;
}
docunent . i mages[ nazbut]. border=1
}
function nappl et _appl y(name, mnx, mny, maxx, maxy, redraw) {
docunent . Mapa. i ngx. val ue = m nx;
docunent . Mapa. i ngy. val ue = m ny;
docunent . Mapa. i naxx. val ue maxx;
docunent . Mapa. i naxy. val ue maxy;
docunent . Mapa. subm t () ;

function mappl et _error(nmessage) {
al ert (nessage) ;

}
</ SCRI PT>

<TITLE>vlkova prohlizecdka</TITLE>
<STYLE TYPE="TEXT/ CSS"> <! - -
hl {
font-famly: Arial;
font-size: 16;
font-wei ght: bol d;
col or: #FEFEFE
text-align: center
background-col or : #FFAQO7A,

}

. prvky {
font-famly: Arial;
font-size: 10px;
font-wei ght: bol d;
color: Wite;

.okraj { background-col or: #FFAO7A; border-Ileft-width: 2px;
border-right-w dth: 2px; border-top-w dth: 2px; border-bottom
wi dt h: 2px; border-col or: #FEFEFE; }

.nazvy {

font-famly: Arial;

font-size: 11;

font-wei ght: bold;

col or: #FEFEFE

text-align: center

background-col or : #FFAQO7A,

border-top : 0;

}

>
</ STYLE>
</ HEAD>

<di v align="center"><BODY bgcol or="#004C9D" onl oad="but onl cad(<?php echo
$HTTP_PGOST_VARS[ "sel _but"] ?>) "></di v>

11



<?
[/ echo $HTTP_POST_VARS["sel _but"]."<br>";
if($tlacitko == "Zakresli bod"){
echo "<script>alert('Klikni do mapy!!!"');</script>"
}

?>

<hl>E VI DEN CE &nbsp;&nbsp;&nbsp;R Y BAR S K Y CH
s&nbsp; &nbsp; &nbsp; U L 0 V K U</hl>
<tabl e cel | spaci ng="2" cel | paddi ng="2" border="1">
<tr>
<td wi dt h="200" valign="top" bgcol or="#004C9D" >
<form nmet hod="CET" action="http://| ocal host/vl k/ soupi s. php">

<p class="nazvy">VWyhl edej revir dle:</p>

<i nput type="radi 0" name="rev" val ue=1 ><B
class="prvky">&isla:</B>

<br />

<i nput type="radi 0" nane="rev" val ue=0 ><B

cl ass="prvky" > ména: </ B>

<br />

&nbsp; &bsp; <i nput type="text" name="hlrev" size="18">
<br >

<br >

<di v align="center"><| NPUT TYPE="SUBM T" VALUE=" H edej
"></ div>

<br >

<hr >

<div align="center" class="nazvy">Zobraz vSechny reviry: </div>
<br >

<div align="center"><input type="subnit" name="sall"

val ue="Zobraz reviry" ></div>

</fornp

<form ACTI ON="http://I| ocal host/ vl k/ cel kul . php" METHOD="GET" >
<hr >

<div align="center" class="nazvy">Zobraz vSechny Ul ovky: </ di v>
<br >

<div align="center"><INPUT TYPE="SUBM T" nanme="ul al | "
VALUE=" Zobraz ual ovky" ></div>
<br >

</ form
</td>
<l-- V této burnice je nova tabulka pro obsluhu mapy -->
<td>
<f or m NAVE=" Mapa" METHOD=POST ACTI ON=<?php echo $PHP_SELF?>>
<table align="center" cellspacing="2" cell paddi ng="2"
bor der="0">
<tr>
<td></td>
<td wi dt h="550" ALI GN="Center" VALIGN="M ddl e"
BGCOLOR="#D0ODOD0" W DTH=700 COLSPAN=1>
<p CLASS="prvky">
<ing id="0" src="Images/pan.gif" alt="" wi dth="22"
hei ght =" 22" border="0" align="left" ondick="buttons(0)">
<img id="1" src="Images/zoom i.gif" alt="ZvétSeni"
wi dt h="22" hei ght ="22" border="0" align="left"
onCl i ck="buttons(1)">
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<ing id="2" src="Inmages/zoomout.gif" alt="ZnmenSeni"
wi dt h="22" hei ght ="22" border="0" align="left"
onCl i ck="buttons(2)">
<ing id="3" src="Inmmges/center.gif" alt="Cel & napa"
wi dt h="22" hei ght ="22" border="0" align="left"
onCl i ck="buttons(3)">
<inmg id="4" src="Images/info.gif" alt="Informace"
wi dt h="22" hei ght ="22" border="0" align="left"
onCl i ck="buttons(4)">
<I NPUT TYPE="hi dden" id="5" border="0" align="left"
onCl i ck="buttons(5)">
<inmg id="6" src="Images/px.gif" alt="" w dth="0"
hei ght ="0" border="0">
<ing src="<?php echo $scal ebar_url ?>">&nbsp; &bsp
</ p>
</td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<t d><|I NPUT TYPE="i nage" nane="sz"" val ue="1"
SRC="1 mages/si p_sz.gif" w dth="21" hei ght="21" border="0"
align="m ddl e"></td>
<td valign="middl e" align="center"><lINPUT TYPE="i nage"
nane="s" val ue="1" SRC="|mages/sip_s.gi f" w dth="28" hei ght="20"
border="0" align="niddl e"></td>
<td><I NPUT TYPE="i mage" name="sv"src="lmages/sip_sv.gif"
alt="" wi dth="21" hei ght="21" border="0" align="m ddl e"></td>
</tr>
<tr>
<t d><I NPUT TYPE="i mage" name="2z" src="Inmmges/sip_z.gif"
alt="" wi dt h="20" hei ght="28" border="0" align="m ddl e"></td>
<td rowspan="2" align="center" valign="nmniddle"
bgcol or =" #FEFEFE" >

<appl et codebase="./java/" code="nmappl et.class" nane="napplet" "
wi dt h="450" hei ght ="300" nanme="mappl et" mayscri pt >
<param col or ="bl ue" name="i mage" val ue="http://I| ocal host/ vl k/ <?php echo
$i mage_ur| ?>">
</ appl et >

</td>
<t d><I NPUT TYPE="i mage" name="v" src="Images/sip_v.gif"
alt="" width="20" hei ght="28" border="0" align="mddle"></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr align="center">
<t d><I NPUT TYPE="i mage" name="jz" src="lmages/sip_jz.gif"
alt="" width="21" height="21" border="0" align="mddle"></td>
<t d><I NPUT TYPE="i mage" name="j" src="Inmmges/sip_j.gif"
alt="" wi dth="28" hei ght="20" border="0" align="mddle"></td>
<t d><I NPUT TYPE="i mage" name="jv" src="lmages/sip_jv.gif"
alt="" wi dth="21" hei ght="21" border="0"></td>
</tr>
</tabl e>
<i nput type="hidden" name="zvol typ" val ue="<?php echo
$zvol eny_typ?>">
<i nput type="hidden" name="full _ext" val ue="">
<i nput type="hidden" name="sel but" val ue="">
<i nput type="hidden" nanme="ingx" val ue="">
<i nput type="hidden" nanme="ingy" val ue="">
<i nput type="hi dden" nanme="inmaxx" val ue="">
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<i nput type="hidden" name="inmaxy" val ue="">
<i nput type="hidden" name="hled_m' val ue="<? echo
$HTTP_POST_VARS[ "hl ed_ni]; ?>">
<i nput type="hidden" name="id_bod" val ue="<? echo
$HTTP_POST_VARS[ "i d_bod"]; ?>">
<I NPUT TYPE=HI DDEN NAME="extent" VALUE="<?php echo
$extent _to_htnl ?2>">
<I NPUT TYPE=HI DDEN NAME="ix" VALUE="<?php echo $X?>">
<I NPUT TYPE=HI DDEN NAME="iy" VALUE="<?php echo $Y?>">
</fornp
</td>
<td wi dt h="400" valign="top" bgcol or="#004CoD" >
<?
if (isset($id_ulov))
{
echo "<div align=center class=nazvy>lnformace o 0l ovku: </ di v>";
echo "<hr>";
$server="| ocal host";
$uzivatel ="";
$hesl o="";
$connection = nysqgl _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die
(" Spoj eni k databazi se nezdaoilo.");
$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");
/1 $vypis_in = nysql _query("SELECT * FROM ul ovek WHERE | D_ul LIKE
"$id_ulov'");
$vypis_in = nysqgl _query("SELECT * FROM ul ovek, uzi vatel WHERE ul ovek. | D ul
LIKE '$id_ulov' and ul ovek.id uz=uzivatel.id uz ");
$pokus = MySQ._Result ($vypis_in, 0, "jneno");
echo "<tabl e border=1 cellspacing=1 cel |l paddi ng=1 al i gn=Il eft>";
echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>Jnéno: </t d>";
echo "<td cl ass=vypi s>". MySQL_Resul t ($vypis_in, 0,"jmeno")." </td>";
$ulovil = WSQL_Resul t ($vypis_in, 0,"jnmeno");
echo "<tr>";
echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>e-mai | : </t d>";
echo "<td cl ass=vypi s>". WWSQ _Resul t ($vypis_in, 0,"email")."</td>";
echo "<tr>";
echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>dat um </t d>";
echo "<td cl ass=vypi s>". WSQ._Resul t ($vypis_in, 0,"datun)."</td>";
echo "<tr>";
echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>revir: </t d>";
$id_rev = WSQL_Resul t ($vypis_in, 0,"id_rev");
$vypis_ret = nysql _query("SELECT * FROMrevir WHERE id_r LIKE '$id rev'");
echo "<td class=vypi s>". WWSQ._Resul t ($vypis_ret, "id_rev',"naz_r")."</td>";
echo "<tr>";
echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>popi s: </t d>";
echo "<td cl ass=vypi s>". MySQL_Resul t ($vypis_in, 0, "popis")."</td>";
echo "<tr>";
// zji8téni velikosti fotografie
$pripona=strtok($foto, ".");
$pri pona=strtok(".");
/1 echo $pripona;

i f($pripona == "jpg")
$fn = "foto/" . $foto;
i f (imagecreatefronjpeg($fn) == true)

{

$i m = i nagecr eat ef r onj peg($f n);
$width = i magesx($im;

$heig = i magesy($im;

$width = $width + 50;

$hei g = $heig + 80;
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}

el se

{
echo "chybny jpeg";
}

echo "<FORM ACTI ON=\"f ot 0. php\ " net hod=\"post\" target=\"foto\"
onSubmi t =\ "wi ndow. open('"',"' foto'";
echo ",'w dt h=$wi dt h, hei ght =$heig');\">\n"
echo "<td wi dth=70 cl ass=prvky bgcol or =#FFA07A>0l ovky na tomto
reviru: </ td>";
echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=$ul ovi| nane=ul ovi | >";
echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=%f ot 0 nane=f ot 0>"
echo "<td cl ass=vypi s><di v align=center><|INPUT TYPE=SUBM T VALUE=' zobr az
foto' class=tlac> </div></td>";
echo "</form";
echo "</tabl e>";
}

el se

{

echo "<div align=center class=nazvy>lnformace o reviru:</div>";
echo "<hr>";

echo GvapDunmpQueryResul ts();
}

?>

</td>

</[tr>

<tr>

<td ALI GN="Center" VALI GN="Top">
</ br>
<ing src="I|mages/5555. JPG' alt="" w dt h="150" hei ght ="98"
bor der="0">
</ br>
<p cl ass=prvky>
<?php include('online.php') ?>
<p class="prvky">
Opti mal i zovano pro
<br>1024 x 768
</ br>
Vytvoril: Karel Vlc¢ek - vl kkar@entrumcz
</ p>
</td>
<t d>

<f orm nanme=newul action="ul oz. php" nethod="post"
enctype="nultipart/formdata">
<p cl ass="nazvy">Zadavani nového Ul ovku</ p>
<p cl ass="prvky">
&nbsp; &nbsp; Jnéno: &bsp; &nbsp; &nbsp
<I NPUT TYPE=TEXT NAME="nj meno" VALUE="" Sl ZE=20>
&nbsp; &nbsp; Emai | :
<I NPUT TYPE=TEXT NAME="nemmi|" VALUE="" S| ZE=20>
<br />
&nbsp; &nbsp; Dat um &nbsp; &nbsp; &bsp; &nbsp
<I NPUT TYPE=TEXT NAME="ndatunl VALUE="" SIZE=20 >
(YYYY- MMt DD)
<?

$server="1ocal host";

$uzivatel ="";

$hesl o="";

$connecti on = nysql _connect ($server, $uzivatel, $hesl o) or die ("Spojeni k
dat abazi se nezdaoilo.");
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$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

echo "\n<br /> ";
echo " &nbsp; &nbsp; &bsp; Revir: &nbsp; &bsp; &bsp; &nbsp;"
sel ect Di stinct($connecti on,

?>

<td>

</[tr>
</t abl e>
</ BODY>
</ HTM_>

"revir",
"c_rev",
"naz_r",
"1 okal ",
“revir",
"Wyber revir",
"Wyber revir");

<br />

<br />

&nbsp; &nbsp; Popi s:

<br />

&nbsp; &bsp; &nbsp; &bsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &bsp; &nbsp
&nbsp; &bsp; &nbsp; &bsp; <TEXTAREA ROWAS="4" NAME="npopi s"
COLS="51" ></ TEXTAREA>
<br />
&nbsp; &bsp; Cbrazek: <input type="file" name="soubor"
size="45" alt="soubor">
<br></br>
<div align="center"><|INPUT TYPE="SUBM T" NAME="odesl| at"
VALUE=" (desl at" ALT="0Ode3le vyplnény formular" ></div>
&nbsp; &nbsp; &bsp; &nbsp; &bsp; &nbsp;
</ p>
</fornp

</td>
<p CLASS="prvky" ALI GN="CENTER' >nmapka</ p>
<div align="center"><ing src="<?php echo $ref _url ?>"

border="1"></di v>
</td>
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Priloha 2
Zdrojovy kod vypisu vSech ulovki (celkul.php):

<?

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/CSS"><!--");
echo("’ .prvky {');

echo(' font-famly: Arial;"');
echo(' font-size: 10px;');
echo("’ font-weight: bold;");
echo("’ color: Wite;"');
echo(’ P

echo(' hla {");

echo(' font-famly: Arial;');
echo("’ font-size: 1l4px;');
echo("’ font-weight: bold;"');
echo("’ col or: black;"');
echo(' text-align: center;');
echo(' 1),

echo("’ -->");

echo(' </ STYLE>');
echo(' <body bgcol or ="#004C9D" | i nk="#FFFFFF" vl i nk="#FFFF00">");

$server ="| ocal host";

$uzivatel ="";

$hesl o="";

$spoj eni = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die ("Spojeni k
dat abazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

if ($ulall == "Zobraz ul ovky") {
$vypis = nysql _query("SELECT * FROM ul ovek, uzi vatel WHERE
ul ovek.id_uz=uzivatel .id _uz");}

el se
if ($tlacitko == "zobraz"){
$vypi s = nysqgl _query("SELECT * FROM ul ovek WHERE id_rev LIKE
"$Srevir'");
}

$r adkovani =30;
if ('isset($max))

$max=nysql _num rows($vypi s);
$odkud=0;

}
i f(isset($odkud))

{
$kan=$r adkovani +$odkud;
i f ($kanr$nax) {$kanr$nex;}

echo "<p cl ass=prvky>";

echo "V databdzi bylo vyhledédno <b>Smax</b> zaznamia";

echo "</ p>";

echo "<a name=Zpét i1d=Zpét href=evidence.php title=Aplikace>Zpét</a>";

echo "<br />";
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echo "<tabl e w dt h=870 hei ght =18 border=2 cel |l spaci ng=1 al i gn=cent er
bgcol or =#99FF66 cl ass=hl a cel | padi ng=1>";

echo "<tr>";

/1 echo "<td wi dth=20 >&nbsp;id</td>";

echo "<td w dt h=100 nowr ap>&nbsp; j neno</td>";

echo "<td w dt h=100 nowr ap>&nbsp; emai | </t d>";

echo "<td w dt h=70 now ap>&nbsp; dat unx/td>";

echo "<td w dt h=200 nowr ap>&nbsp;revir</td>";

echo "<td w dt h=400 nowr ap>&nbsp; popi s</td>";

echo "<td w dt h=40 now ap>&nbsp; mapa</td></tr>";

echo "</tabl e>";

echo "<p cl ass=prvky>";

for ($i =$odkud ; $i <$kam ; $i ++)

{

$rev_sl = "$id revir, S$lokalita";

echo "<form METHOD=post ACTI ON=http://I| ocal host/vl k/evi dence. php>";
$ID_R = WSQL_Resul t ($vypis, "$i","IDul"); if (($iRR)==1)

echo "<tabl e wi dt h=870 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#FFAO07A cl ass=prvky cel | padi ng=1>";

el se

echo "<tabl e wi dt h=870 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#004C9D cl ass=prvky cel | padi ng=1>";

echo "<tr>";

$ =% - 1;

$id rev = WSQ_Result($vypis, "$i","id_rev");
$id_bod = MySQL_Result($vypis, "$i","ID_ul");
$id ulov = WSQ_Result($vypis, "$i","IDul");

echo "<td w dt h=100 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"$i","jmeno")."</td>";

echo "<td wi dt h=100 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
i, "emai ") </ td>";

echo "<td wi dt h=70 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"$i ", "datunm'). "</ td>";
$vypis_revir = mysql _query("SELECT * FROMrevir WHERE id_r LIKE
"$id_rev'");

if ($id_rev !'=0){

echo "<td wi dt h=200 nowr ap>&nbsp;". MySQ._Resul t ($vypis_revir,

"id_rev","naz_r") ." - ". MySQ_Result($vypis_revir,
"id rev","lokal")."</td>";

$re = MWySQ_Result($vypis_revir, "id_rev","naz_r");

}

el se

{

echo "<td w dt h=300 nowr ap>&nbsp; </t d>";

}

echo "<td wi dt h=400 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"$i", "popis")."</td>";
echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=$i d_bod nane=bodka>";
echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=$i d_ul ov nane=i d_ul ov>";
echo "<input type=hidden nane=hl ed_mid=hl ed_m val ue=$i d_rev>";
echo "<td w dth=40 al i gn=m ddl e now ap><I NPUT TYPE=i nage
SRC=I mages/ zoom in. gi f w dt h=22 hei ght =22 BORDER=0></td></tr>";
echo "</form";
echo "</tabl e>";

}
}

echo "</ p>";
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$pocet _tl aci t ek=i nt val ($max/ $r adkovani ) ;
if ($pocet_tlacitek < ($max/ $radkovani)) { $pocet_tlacitek++; }

for ($i =1; $i <= $pocet_tlacitek; $i++)

{ $y=($i *$radkovani ) - $r adkovani

i f ($y==%odkud){$tlacitko.= "<B>";}

$tlacitko.= "<font face=\"arial\" size=\"1\">&nbsp;

<a href=\"cel kul 1. php?ul al | =Zobr az
Ul ovky&r evi r=$i d_r ev&anr$kam&max=$max&odkud=$y & " >$i </ a>&nbsp; <
/font>";

if ($y==%odkud){$tlacitko.= "</B>";}

}

echo "<br><br>";

echo "$tlacitko<br>";

echo "<a name=Zpé&t id=Zpé&t href=evidence.php title=Aplikace>Zpé&t</a>";
echo(' </ body>');

?>
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Priloha 3
Zdrojovy kod vypisu jednoho tlovky (jedul.php):

<?

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/CSS"><!--");
echo("’ .prvky {');

echo("’ font-famly: Arial;"');
echo(' font-size: 10px;');
echo(' font-weight: bold;"');
echo("’ color: Wite;"');
echo(" P

echo("’ hla {");

echo(' font-famly: Arial;');
echo(' font-size: 14px;');
echo("’ font-weight: bold;"');
echo("’ col or: black;"');
echo("’ text-align: center;');
echo(' 1)

echo(' -->');

echo(' </ STYLE>');
echo(' <body bgcol or ="#004C9D" | i nk="#FFFFFF" vl i nk="#FFFF00">");

$server ="| ocal host";

$uzivatel ="";

$hesl o="";

$spoj eni = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die ("Spojeni k
dat abazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

if ($ulall == "Zobraz ul ovky") {
$vypi s = nysql _query("SELECT * FROM ul ovek");}

el se
if ($tlacitko == "zobraz"){
$vypi s = mysql _query("SELECT * FROM ul ovek, uzi vat el WHERE
ul ovek.id_rev LIKE '$revir' and ul ovek.id_uz=uzivatel.id_ uz

}

$r adkovani =30;
if ('isset($max))

$max=nysql _num rows($vypi s);
$odkud=0;

}
i f(isset($odkud))

{
$kane$r adkovani +$odkud;
i f ($kanr$nax) {$kanr$nex;}

echo "<p cl ass=prvky>";

echo "V databazi bylo vyhleddno <b>S$max</b> zaznami";

echo "</ p>";

echo "<a name=Zpét i1d=Zpét href=evidence.php title=Aplikace>Zpét</a>";

echo "<br />";

echo "<tabl e wi dt h=870 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#99FF66 cl ass=hl a cel | padi ng=1>"

echo "<tr>";

echo "<td w dt h=100 nowr ap>&nbsp; j meno</td>";

echo "<td w dt h=100 nowr ap>&nbsp; erai | </t d>";
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echo "<td w dt h=70 now ap>&nbsp; dat unx/td>";
echo "<td w dt h=200 nowr ap>&nbsp; revir</td>";
echo "<td w dt h=400 nowr ap>&nbsp; popi s</td>";
echo "<td w dt h=40 now ap>&nbsp; mapa</td></tr>";
echo "</tabl e>";

echo "<p cl ass=prvky>";

for ($i =$odkud ; $i <$kam ; $i ++)

{

$rev_sl = "$id revir, $lokalita";

echo "<form METHOD=post ACTI ON=http://I| ocal host/vl k/evi dence. php>";
$ID R = WSQL_Resul t ($vypis, "$i","IDul"); if (($iwR)==1)

echo "<tabl e wi dt h=870 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#FFAO07A cl ass=prvky cel | padi ng=1>";

el se

echo "<tabl e wi dt h=870 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#004C9D cl ass=prvky cel | padi ng=1>";

echo "<tr>";

$ =% - 1

$id rev = WSQ_Result($vypis, "$i","id_rev");
$id_bod = MySQL_Result($vypis, "$i","ID ul");
$id ulov = WSQ_Result($vypis, "$i","IDul");

echo "<td wi dt h=100 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"$i","jmeno")."</td>";

echo "<td w dt h=100 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"SI, "emmi ") . "</ td>";

echo "<td wi dt h=70 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"$i", "datum'). "</ td>";
$vypis_revir = nmysql _query("SELECT * FROM revir WHERE id_r LIKE
"$id rev'");

if ($id_rev !'=0){

echo "<td wi dt h=200 nowr ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypis_revir,

"id rev',"naz_r") ." - ". MySQL_Result($vypis_revir,
"id_rev","lokal")."</td>";

$re = MySQL_Resul t($vypis_revir, "id_rev","naz_r");

}

el se

{

echo "<td wi dt h=300 nowr ap>&nbsp; </t d>";

}

echo "<td wi dt h=400 now ap>&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypi s,
"$i", "popis")."</td>";
echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=$i d_bod nane=bodka>";
echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN val ue=$i d_ul ov nanme=i d_ul ov>";
echo "<input type=hi dden name=hl ed_m i d=hl ed_m val ue=$i d_rev>";
echo "<td w dth=40 al i gn=m ddl e now ap><I NPUT TYPE=i nage
SRC=I mages/ zoom in. gi f w dt h=22 hei ght =22 BORDER=0></td></tr>";
echo "</form";
echo "</tabl e>";

}

}

echo "</ p>";

$pocet _tl aci t ek=i ntval ($nax/ $radkovani);

if ($pocet_tlacitek < ($max/ $radkovani)) { $pocet _tl acitek++; }
for ($i = 1; $i <= $pocet_tlacitek; $i++)

{ $y=($i *$radkovani) - $radkovani ;

i f ($y==%odkud) {$tlacitko.= "<B>";}

$tlacitko.= "<font face=\"arial\" size=\"1\">&nbsp;
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<a
href=\"j edul 1. php?t| aci t ko=zobr azé&r evi r =$i d_r ev&kanr$kamkmax=$ma
x&odkud=8$y & " >$i </ a>&nbsp; </ font >";

if ($y==%odkud){$tlacitko.= "</B>";}

}

echo "<br><br>";

echo "$tl acit ko<br>";

echo "<a name=Zpét id=Zpét href=evidence.php title=Aplikace>Zpé&t</a>";

echo(' </ body>');

?>
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Priloha 4

Zdrojovy kod vypisu on-line uzivateld (online.php):

<STYLE TYPE="TEXT/CSS"> <! - -
. prvky {
font-famly: Arial;
font-size: 10px;
font-wei ght: bol d;
color: Wite;

}

-->
</ STYLE>

<?php
$fcrr="online.txt";

$I Padr esa=$REMOTE_ADDR,
i f ($HTTP_X_ FORWARDED FOR)
$| Padr esa. =" @ . $HTTP_X_FORWARDED FOR;
i f ($HTTP_FORWARDED)
$| Padresa. =" @ . $HTTP_FORWARDED;
i f ($HTTP_CLI ENT_I P)
$l Padresa. =" @ . $HTTP_CLI ENT_I P;
i f ($X_HTTP_FORWARDED FOR)
$| Padr esa. =" @ . $X_HTTP_FORWARDED FOR;
i f ($X_FORWARDED FOR)
$l Padr esa. =" @ . $X_FORWARDED_FOR;
$akt ual =tine();
$pol e=file($fcrr);
for ($i=0; $i<Count($pole); $i++):
$adresa=Str Tok($pol e[ $i],":");
$cas=StrTok(":");
i f ($adresa==%I Padresa)
$pol e[ $i]="";
endi f;
i f ($cas<($aktual -360)):
$pol e[ $i]="";
endi f;
endf or;
$Fp=FOpen($fcrr, "w');
$cel kem=0;
for($i =0; $i<Count($pole); $i++):
if ($pole[Si]!=""):
FPut S( $Fp, $pol e[ $i]);
$cel kemt+;
endi f;
endf or;
FPut S( $Fp, $I Padresa. ":". $aktual . "\ n");
$cel kemt+;
FC ose( $Fp) ;
echo "<p CLASS=prvky>";
echo "on-line uZivatel®:" . Scelkem ;
echo "</ p>";
?>
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Priloha 5
Zdrojovy kod slouzici ke spusténi aplikace (index.html):

<htm >

<head>

<title>Spusténi aplikace</title>
</ head>

<body>

<SCRI PT | anguage=JavaScri pt >
<l--

function QpenJSLW ndow(url, jneno, w, h)

Fokus = wi ndow. open(url, jneno,'resizable=1
scrol | bars=1, t op=0, | ef t =0, nenubar =0, wi dt h="+ (screen. avai |l Wdth
- 10)+', height=" + screen. avail Hei ght);
Fokus. f ocus()

}

I -->

</ SCRI PT>

<p align="center"><font face="Verdana, Arial" size="2">

<a href="javascript:
OpendJSLWindow ('evidence.php', 'open',1024,768);">0teviit
apl i kaci </ a>

</ font ></ p>

</ body>

</htm >
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Priloha 6

Zdrojovy kod slouzici k vypisu vSech revirt (soupis.php):

<?

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/ CSS"><!--");
echo("’ .prvky {');

echo("’ font-famly: Arial;"');
echo(' font-size: 10px;');
echo(" font-weight: bold;");
echo(" color: Wite;"');
echo(" P

echo("’ hla {");

echo(' font-famly: Arial;');
echo(' font-size: 14px;');
echo(" font-weight: bold;");
echo(" color: black;"');
echo(" text-align: center;');
echo(" 1)

echo(' .sub {");

echo("’ font-famly: Arial;"');
echo("’ font-size: 1l4px;');
echo(" font-weight: bold;");
echo("’ color: black;"');
echo(' background-i mage: c:/apache/ htdocs/vl k/ 1 mages/zoomout.gif;");
echo(" P

echo(" -->');

echo(' </ STYLE>');
echo(' <body bgcol or ="#004C9D" | i nk="#FFFFFF" vl i nk="#FFFF00">');

$server="| ocal host";
$uzivatel ="";
$hesl o="";

$spoj eni = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die ("Spojeni k
dat abazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$sall = $HTTP_GET_VARS["sal | "];
if ($sall == "Zobraz reviry") {

$vypis = nysql __query("SELECT * FROMrevir");}
el se

{
if ($rev == 1) {
$vypi s = nysql _query("SELECT * FROM

revir WHERE c_rev LIKE '$hlrev'");}

el se

{$vypi s = nysqgl _query("SELECT * FROM revir WHERE MATCH (naz_r) AGAI NST
("$hlrev');");}

}

$r adkovani =30;

if (!isset($max))

{
$max=nysqgl _num r ows($vypis);
$odkud=0;

}

i f(isset($odkud))

{
$kan=$r adkovani +$odkud;
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if ($kanr$max) {$kam$max;}

echo "<p class=prvky>";

echo "V databazi bylo vyhledadno <b>$max</b> zaznama";

echo "</ p>";

echo "<br />";

echo "<tabl e w dt h=950 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#99FF66 cl ass=hl a cel | padi ng=1>";

echo "<tr>";

echo "<td width=50 >&nbsp;¢islo reviru</td>";

echo "<td wi dt h=100 >&nbsp; nazev reviru</td>";

echo "<td wi dt h=80 >&nbsp; | okalita</td>";

echo "<td w dt h=70 >&nbsp;v. k. 0.</td>";

echo "<td w dt h=30 >&nbsp; del ka</td>";

echo "<td w dt h=30 >&nbsp; r ozl oha</td>";

echo "<td w dt h=200 >&nbsp; i nforance</td>";

echo "<td wi dt h=300 >&nbsp; onezeni </t d>";

echo "<td w dt h=40 >&nbsp; mapa</td></tr>";

echo "</tabl e>";

echo "<p class=prvky>";

for ($i=%odkud ; $i <Skam ; $i ++)

{
echo "<form nane=$i METHOD=post ACTI ON=http://I| ocal host/vl k/ evi dence. php>";
$ID R = WSQ_Result($vypis, "$i","id_r"); if (($iwR)==1)

echo "<tabl e wi dt h=950 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#FFAO07A cl ass=prvky cel | padi ng=1>";

el se

echo "<tabl e wi dt h=950 hei ght =18 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bgcol or =#004C9D cl ass=prvky cel | padi ng=1>";

echo "<tr>";

$id reviru = MySQ_Resul t($vypis, "$i","id_r");

echo "<td wi dth=50 >&nbsp;". MySQ._Resul t ($vypis, "$i","c_rev"')."</td>";

echo "<td wi dt h=100 >&nbsp;". WWSQL_Resul t ($vypis, "$i","naz_r")."</td>";

echo "<td wi dt h=80 >&nbsp;". MySQ._Resul t ($vypis, "$i","lokal")."</td>";

echo "<td wi dth=70 >&nbsp;". M\ySQ._Resul t ($vypis, "$i","v_k_u")."</td>";

echo "<td wi dth=30 >&nbsp;". MySQ._Resul t ($vypis, "$i","delka")."</td>";

echo "<td wi dth=30 >&nbsp;". M\ySQ._Resul t ($vypis, "$i","rozl")."</td>";

echo "<td wi dt h=200 >&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypis, "$i","info")."</td>";

echo "<td wi dt h=300 >&nbsp;". MySQL_Resul t ($vypis, "$i", "onmez")."</td>";

echo "<input type=hidden nane=hl ed_mid=hled _m val ue=$i d_reviru>";

echo "<td w dt h=40 al i gn=ni ddl e><I NPUT TYPE=i mage SRC=I mages/zoom.n. gif
wi dt h=22 hei ght =22 BORDER=0></td></tr>";

echo "</form";

echo "</tabl e>";

}
}

echo "</ p>";

$pocet _tl acitek=i ntval ($max/ $r adkovani);
if ($pocet_tlacitek < ($max/ $radkovani)) { $pocet _tlacitek++; }

for ($i =1; $i <= $pocet_tlacitek; $i++)

{ $y=($i *$r adkovani ) - $r adkovani

if ($y==%odkud) {$tlacitko.= "<B>";}

$tlacitko.= "<font face=\"arial\" size=\"1\">&nbsp;

<a href =\"soupi sl1. php?kanr$kam&max=$max&odkud=$y&\ " >$i </ a>&nbsp; </ f ont >"
if ($y==%odkud) {$tlacitko.= "</B>";}

}

echo "<br><br>";
echo "$tl aci t ko<br>";
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echo "<a name=Zpét id=Zpét href=evidence.php title=Aplikace>Zpét</a>";
echo(' </ body>');

?>
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Priloha 7

Zdrojovy kod slouzici k ukladani informaci o tlovku (uloz.php):

<?php

$nj meno = $HTTP_POST_VARS| " nj meno"];
$ndat um = $HTTP_POST_VARS| " ndat uni'] ;
$nrevir = $HTTP_POST _VARS["nrevir"];
$npopi s = $HTTP_POST_VARS] " npopi s"] ;
$nemai | = $HTTP_POST_VARS[ "nemai | "] ;

$errrorString = "";

i f (enpty($njneno))
$erorrString .=
"\ n<br>Pole pro jméno nemiZe byt priazdné";
if (enpty($ndatun))
SerorrString .=
"\ n<br>Pole pro datum nemiZe obsahovat
pi smena";
if (enmpty($nrevir))
$erorrString .=
"\ n<br>Pole pro revir nemiZe byt prazdné";

if (enpty($npopis))
$erorrString .=
"\ n<br>Pole pro popis nemiZe byt priazdné";

if ('enpty($erorrString))
{

?>

<htn >
<head>

<title>UlozZzeni ulovku</title>
</ head>

<body bgcol or ="#004COD" |i nk="#FFFFFF" vl i nk="#FFFF00" >

<hl><font col or="#FFFFFF">Chyby v novych (daj i ch</font></hl>

<font col or="#FFFFFF" ><?=$erorr Stri ng?></font >

<br ><a href="evi dence.php">Navrat na formuld?¥ tdaji o novém ulovku</a>

</ body>

</htm >

<?php

exit;

}

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/ CSS"><!--");
echo(' .prvky {');

echo(' font-famly: Arial;");
echo(' font-size: 14px;');
echo(' font-weight: bold;");
echo(' color: Wite;');

echo(' text-align: center;');
echo(’ P

echo(' upl {");

echo(' font-famly: Arial;");
echo(' font-size: 10px;');
echo(' font-weight: bold;");
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echo("’ color: Wite;');

echo(' text-align: center;');
echo(" )
echo("' -->');

echo(' </ STYLE>');
$server ="1 ocal host";
$uzi vatel ="";
$hesl o="";

$connecti on = nysql _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die
(" Spoj eni k databazi se nezdaoilo.");
$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

echo "<tabl e wi dt h=450 hei ght =250 border=2 cel | spaci ng=1 al i gn=center
bor der col or =#FFA07A bgcol or =#004C9D cl ass=hl a cel | padi ng=1>"

echo "<tr>";

echo "<td cl ass=prvky>";

i f($soubor != "none")
{
i f ($soubor_si ze>100000)
{
echo 'Nastal a chyba vetsi nez 100kB!'!!’
}
el se
{
i f($soubor_size == 0)
{
echo 'Nastal a chyba na nul delku !!'!";
}
el se
{
$pri pona=st rt ok( $soubor _nanme, ".");

$pri pona=strtok(".");

i f($pripona == "jpg")
{
$vypzaz = nysql _query("SELECT * FROM ul ovek ");
$max=nysql _num rows($vypzaz);
$plus = $max + 1;
if (copy ($soubor,

“foto/$plus"."_"."$plus".".". $pripona))
{
$cesta = ($plus."_"."$plus".".". $pripona);
echo "<p cl ass=upl >";
echo ' Soubor : ', $soubor _nane,' (', $soubor_size,'B -
',Ssoubor_ type,') byl uUspésné nahran na server...';
echo "</ p>";
$query_uz = "I NSERT | NTO uzi vat el
set id uz = null,
"jmeno = \"" . $njneno . "\",
"email =\"" . $nemail . "\""

if ('(@nysql _query ($query_uz, $connection))){$id uz =
nmysqgl _insert_id();}

$server ="l ocal host";

$uzivatel ="";

$hesl o="";

$connection = nysql _connect ($server, $uzi vat el , $hesl 0) or
die ("Spojeni k databazi se nezdaoilo.");
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$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$vypis_idi = nysql _query("SELECT * FROM uzivatel");
$maxi =nysql _num rows($vypis_idi);

$maxi = $maxi - 1;

$id_uziv = MySQ_Result($vypis_idi, $maxi,"id_uz");

$query = "1 NSERT | NTO ul ovek
set IDul = null, .
"id uz = \"" $id uziv . "\", "
"datum=\"" . $ndatum . "\", "
"popis = \"" $npopis . "\", "
"foto = \"" $cesta . "\", " .
"id_rev = \"" . S$nrevir . "\"";
}
}
el se

{
i f($pripona == "gif")
{
$vypzaz = nysgl _query("SELECT * FROM ul ovek ");
$max=nysql _num rows($vypzaz);
$plus = $max + 1;
if (copy ($soubor,

“foto/$plus"."_"."$plus".".". $pripona))
{
$cesta = ($plus."_"."$plus".".". $pripona);
echo "<p cl ass=upl >";
echo ' Soubor : ', $soubor_nane,"’
(', $soubor_size,'B - ',$soubor type,') byl Uspé&sné& nahran na
server..."';

echo "</ p>";

$query _uz = "INSERT | NTO uzivate
set id uz = null,
“jmeno = \"" . $njnmeno . "\",
"email = \"" . $nemmil . "\""

if (!(@nysql_query ($query_uz,

$connection))){$id_uz = nysqgl _insert_id();}

$server="1 ocal host";

$uzivatel ="";

$hesl o="";

$connection = nysql _connect ($server, $uzi vat el , $hesl o) or
die ("Spojeni k databazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$vypis_idi = nysql _query("SELECT * FROM uzivatel");

$maxi =mysgl _num rows($vypis_idi);

$mexi = $mexi - 1;

$id_uziv = MySQ_Result($vypis_idi, $maxi,"id_uz");

$query = "1 NSERT | NTO ul ovek
set IDul = null, .
"id uz =\" $id uziv . "\", "
"datum = \" $ndatum . "\", "
"popis = \"" . $npopis . "\", "
"foto = \"" . $cesta . "\", "
“id_rev =\"" . $nrevir . "\""
}

}

el se

{
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echo 'Nastal a chyba s priponou!!!";
}
}

| se

D

$vypzaz = nysql _query("SELECT * FROM ul ovek ");
$max=nysql _num rows($vypzaz);
$plus = $max + 1;

echo "Nebyla vlozZzena fotografie.";

$query _uz = "I NSERT | NTO uzi vat el
set id uz = null,

"jmeno = \"" $njmeno . "\",
"email = \"" . $nemail . "\"";

if ('(@nysql _query ($query_uz,
$connection))){$id_uz = nysqgl _insert_id();}
$server="I| ocal host";

$uzivatel ="";

$hesl o="";

$connection = nysql _connect ($server, $uzi vat el , $hesl 0) or
die ("Spojeni k databazi se nezdaoilo.");

$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$vypis_idi = nysql _query("SELECT * FROM uzivatel");

$maxi =nysql _num rows($vypis_idi);

$maxi = $mexi - 1;
$id_uziv = MySQ_Result($vypis_idi, $maxi,"id_uz");
$query = "1 NSERT | NTO ul ovek
set IDul = null, .
"id_uz =\"" . $id_uziv . "\", "
"datum=\"" . $ndatum . "\", "
"popis = \"" $npopis . "\",
/[/"foto =\"" . $cesta . "\",
“id_rev =\"" . $nrevir . "\""

}

if ('(@nysql _query ($query, S$connection))){$IDul = nmysql __insert_id();}
echo "<form acti on=evi dence. php net hod=PCST enctype="nultipart/form
data' >";
echo "<p class=prvky>";
echo "Pro zakresleni mista Glovku kliknéte do mapy.";
echo "</ p>";
$vypid = nysql _query("SELECT * FROM ul ovek ");
$max=nmysqgl _num r ows( $vypi d);
$server="1 ocal host";
$uzivatel ="";
$hesl o="";

$connection = nysqgl _connect ($server, $uzi vatel , $hesl o) or die
("Spojeni k databazi se nezdaoilo.");
$dat abase=nysql _sel ect _db("rybydb");

$vypis_id = nysqgl _query("SELECT * FROM ul ovek");

$max=nmysql _num rows($vypis_id);

$max = $max - 1;

$id_ulovek = MySQ_Result($vypis_id, $max,"ID ul");

echo "<I NPUT TYPE=H DDEN NAME=i d_bod VALUE=$i d_ul ovek>";

echo "<I NPUT TYPE=HI DDEN NAME=hl ed_m VALUE=$nrevir ALT=Digitalizace bodu
>"
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echo "<I NPUT TYPE=H DDEN NAME=sel but VALUE=5 ALT=Digitalizace bodu >";

echo "<div align=center><|INPUT TYPE=SUBM T NAME=t | aci t ko VALUE=' Zakr esl i
bod' ALT=Digitalizace bodu ></div>";

echo "</form";

echo(' <body bgcol or ="#004COD" | i nk="#FFFFFF" vl i nk="#FFFF0O0">');

echo "<p class=upl>Zaznam byl uloZen do databaze</p> ";

echo(' </ body>');

echo "</td>";

echo "</tr>";

echo "</tabl e>";

?>
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Priloha 8
Zdrojovy kod slouzici k zobrazeni fotografie ulovku (foto.php):

<?

echo(' <STYLE TYPE="TEXT/CSS"><!--");

echo(' .vypis {');

echo(' font-famly: Arial;');
echo("’ font-size: 16px;');
echo("’ color: Wite;"');
echo("’ font-weight: bold;"');
echo(' text-align: center;');
echo(' 1),

echo("’ -->");

echo(' </ STYLE>');

dl (" php_gd.dl1");

$foto = $HTTP_POST_VARS["foto0"];
$ul ovil = $HTTP_POST_VARS["ul ovil "];

!/ echo $foto;

$pri pona=strtok($foto, ".");
$pri pona=strtok(".");

/1 echo $pripona;
i f($pripona == "jpg")

$fn "foto/" . $foto;

$i m = i nmagecr eat ef r onj peg($f n);

$width = i magesx($im;

$hei ght = i magesy($i nm;

I/ echo $wi dt h;

/'l echo $hei ght;

echo "<div align=center><ing src=' Foto/$foto'" border=1
al i gn=cent er ></ di v>";

echo "<p class=vypis>Ulovek jenZ chytl S$ulovil</p>";

}

el se

{

echo "<ing src='Foto/ $foto' >";

}

?>
<htnm >
<head>
<title>Fotografie Ul ovku</title>
</ head>

<body bgcol or ="#004COD" |i nk="#FFFFFF" vl i nk="#FFFF00" >
<hl><font col or="#FFFFFF"></font ></ h1l>

</ body>

</htm >
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Priloha 9

Zdrojovy kod slouzici k definici mapového okna (mapa.map):

NAME Fl RSTIVAP

S| ZE 450 300

STATUS ON

EXTENT -909802 -1254593 -429836 -902721
UNI TS METERS

SHAPEPATH ". / dat a"

| MAGECOLOR 255 255 255

SYMBOLSET "./synbol s/ synbol s. synt

FONTSET "./font/fonts.txt"

V\EB

| MAGEPATH "c: / apache/ ht docs/ vl k/ t mp/ "
| MAGEURL "./tnmp/"

END

#**********************************************

LEGEND
KEYSI ZE 11 6
LABEL
TYPE Bl TMAP
SI ZE tiny
COLOR 0 0 89
END
STATUS EMBED

END

#**********************************************

REFERENCE
STATUS ON
| MAGE referen.gif
S| ZE 220 144
EXTENT -909802. 15 -1254593. 06 -429836. 43 -902721. 08
COLOR -1 -1 -1
OUTLI NECOLOR 255 255 255
END

#**********************************************

SCALEBAR

| MAGECOLOR 255 255 255

LABEL
SIZE tiny
COOORO0O OO

END

STYLE O

S| ZE 150 3

COOOR 00O

OUTLINECOLOR 0 0 O
UNI TS METERS
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I NTERVALS 3
TRANSPARENT on
STATUS ON

END

#**********************************************

LAYER

NAME OKRESY
TYPE pol ygon
STATUS ON

DATA Ckresy. shp

CLASS
NAME " okr esy"
OUTLI NECOLOR 200 200 200

END
END # LAYER

LAYER # Kraj e
NAME Kraj e
DATA kraj e. shp
LABELI TEM " Kodr e"
LABELM NSCALE 150000
TYPE POLYGON

STATUS ON
CLASSI TEM " Kodr e"
CLASS

NAME "kraj e"

#EXPRESSI ON ' OLO
OUTLI NECOLCR 0 0 O

LABEL
TYPE TRUETYPE
ANTI ALI AS
S| ZE 8
M NSI ZE 6
MAXSI ZE 12
FONT ari al
COLOR 27 24 122
OUTLI NECOLOR 255 255 255

END

END
END

#**********************************************

LAYER
NAME LESY
TYPE pol ygon
MAXSCALE 900000
STATUS ON
DATA Lesy
CLASS
NAME "| esy"
COLOR 157 236 183
QUTLI NECOLOR 157 236 183
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END
END # LAYER

#**********************************************

LAYER
NAMVE S| DLA
TYPE pol ygon
MAXSCALE 900000
STATUS ON
LABELI TEM " J"
LABELMAXSCALE 250000
DATA Sidl a. shp
CLASS
NAME "sidl a"
COLOR 201 210 217
OUTLINECOLOR 0 0 O
LABEL
TYPE TRUETYPE
ANTI ALI AS
SIZE 5
M NSI ZE 6
MAXSI ZE 12
FONT ari al
COLOR 122 80 122

END

END
END # LAYER

#**********************************************

LAYER
NAME SI LNl CE
TYPE | i ne
MAXSCALE 500000
STATUS ON
DATA Sil nice. shp
CLASS
NAME "si |l ni ce"
COLOR 166 182 197
END
END # LAYER

#**********************************************

LAYER
NAME t oky
METADATA
" DESCRI PTI ON" "Vodni tok"
"RESULT_FI ELDS" "I D_POD"
END
TYPE |ine
TOLERANCE 0

TOLERANCEUNI TS pi xel s
MAXSCALE 900000

STATUS ON

DATA t oky
LABELI TEM "WL250"
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LABELMAXSCALE 150000
CLASS
NAME ' >47'
NAME "revir"
TEMPLATE "ttt _query. htm"
COLOR 4 126 229

SYMBCL 1
SI ZE 3
EXPRESSI ON ([ C rev]>47)
LABEL
ANGLE AUTO
PCSI TI ON CC
BUFFER 10
TYPE TRUETYPE
ANTI ALI AS
SI ZE 8
M NSI ZE 6
MAXSI ZE 12
FONT ari al
COLOR 25 60 215
END #l abel
END #cl ass
CLASS
NAMVE ' <47'
NAME "t oky"

TEMPLATE "ttt _query.htm "
COLOR 4 126 229
EXPRESSI ON ([ C_rev] <47)

LABEL

ANGLE AUTO

PCSI TI ON CC

BUFFER 10
TYPE TRUETYPE
ANTI ALI AS
S| ZE 8
M NSI ZE 6
MAXSI ZE 12
FONT ari al
COLOR 25 60 215
END #l abel

END #cl ass

END # LAYER

#**********************************************

LAYER
NAME voda
VETADATA
" DESCRI PTI ON' "Vodni pl ocha"
"RESULT_FI ELDS" "I D _PCD"
END

TYPE POLYGON

MAXSCALE 900000
STATUS ON

DATA voda

LABELI TEM "j "
LABELMAXSCALE 150000
CLASS

NAME "voda"
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TEMPLATE "ttt _query. htm "
COLOR 4 126 229

QUTLI NECOLCR 4 126 229

LABEL
TYPE TRUETYPE
ANTI ALI AS
SI ZE 8
M NSI ZE 6
MAXSI ZE 12
FONT ari al
COLOR 27 24 122
OUTLI NECOLOR 255 255 255
END
END
END

#**********************************************

#**********************************************

END # Konec MAP FILE
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